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1.Wstep
Ocenie podlegajg umiejetnosci i wiadomosci okreslone programem nauczania. Wykaz wiadomosci
i umiejetnosci podawany jest do wiadomosci ucznidéw i rodzicow na poczgtku kazdego roku szkolnego.

2.Cele oceniania
Ocenianie ma na celu:
1. poinformowanie ucznia o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych i postepach w tym
zakresie,
2. pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu wfasnego rozwoju,
motywowanie ucznia do dalszej pracy,
4. dostarczenie rodzicom (prawnym opiekunom) i nauczycielom informacji o postepach,
trudnosciach i specjalnych uzdolnieniach ucznia,
5. umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno -
wychowawczej.
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Ocenianie ucznia w procesie ksztatcenia informatyki powinno wigzaé sie z szukaniem odpowiedzi na
pytanie, w jakim stopniu w obrebie danego konkretnego zagadnienia programowego uczen:

1. rozumie pojecia z nim zwigzane, potrafi podac dla nich przyktady i kontr-przyktady, zna
definicje, potrafi uczestniczy¢ w klasyfikowaniu i definiowaniu poje¢;

zna podstawowe algorytmy postepowania przy rozwigzywaniu standardowych probleméw;
umie rozwigzywacé problemy o wyzszym stopniu trudnosci;

opanowat materiat nauczania z danego semestru, czy roku;

aktywnie uczestniczy w zajeciach;

uczestniczy w pracy pozalekcyjnej, konkursach, olimpiadach;

umie postugiwad sie jezykiem informatyki, umie stosowac¢ swoje wiadomosci i umiejetnosci
z informatyki w rozwigzywaniu probleméw z innych dziedzin.
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Ogdlne sktadniki stanowigce przedmiot oceny to:
1. zakres wiadomosci i umiejetnosci,
2. rozumienie materiatu naukowego,
3. umiejetnosc stosowania wiedzy,
4. kultura przekazywania wiadomosci.

Oceny sg jednoczesnie informacjg dla rodzicdw, wychowawcy klasy, dyrektora szkoty i nadzoru
pedagogicznego o efektywnosci procesu nauczania i uczenia sie, wktadzie ucznidow w prace nad
wihasnym rozwojem, postepach ucznidw.

Nauczyciel na poczatku kazdego roku szkolnego poinformuje uczniéw i ich rodzicdw prawnych
opiekunéw) o wymaganiach edukacyjnych wynikajgcych z realizowanego przez niego programu
nauczania oraz o sposobach sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych uczniéw (PSO).

4. Cele edukacyjne:

Rozwijanie zainteresowan technikami informatycznymi. Ksztattowanie umiejetnosci wykorzystywania
poznanych wiadomosci i umiejetnosci informatycznych w Zzyciu codziennym i przysztej pracy
zawodowej. Wyrobienie nawykdéw stosowania programéw multimedialnych oraz Internetu do
pogtebiania wiedzy z réznych dziedzin nauki i rozwoju osobistego ucznia. Umiejetne wspodtdziatanie
w zespole. Integrowanie wiedzy informatycznej z innymi przedmiotami. Ksztattowanie zasad
ergonomicznej pracy przy komputerze.



5.0bszary podlegajace ocenie:

Badanie kompetencji ucznia z informatyki obejmuje wiedze teoretyczng i umiejetnosci praktyczne,
Moze odbywac sie przy komputerze. Forma zadan nie odbiega od ¢wiczen, ktére uczniowie wykonujg
na zajeciach.

Sprawdzanie umiejetnosci dotyczy:

1.
2.
3.

o

Wiedzy teoretycznej,

Rozwigzywania problemdéw za pomocg komputera,

taczenia umiejetnosci praktycznych z wiedzg teoretyczng oraz znajomosci podstawowych
metod pracy na komputerze,

Znajomosci wspolnych dla réznych programéw mechanizmdw i podstawowych pojec

i metod informatyki,

Aktywnosci na lekcjach,

Pracy tworczej wkraczajgcej poza zakres programowy (praca wiasna),

Udziatu w konkursach,

Sposoby sprawdzania osiggnieé uczniow:

1.
2.
3.

Ocenianie biezacej pracy ucznia na lekgji,
Ocena projektu grupowego,
Sprawdzian praktyczny.

Ocenie podlegaja:

1.

Praca na lekcji (¢wiczenia praktyczne, wykonywane podczas zajec i analizowane pod katem
osiggania celdw operacyjnych lekcji, odpowiedzi ustne, jako$¢ pracy i aktywnosé na lekcji,
wspotpraca w grupie);

Sprawdziany wiadomosci i umiejetnosci po kazdym zrealizowanym dziale, zapowiedziane
tydziend wczesniej,

Kartkéwki,

Prace domowe (biezace - utrwalajgce lub przygotowujgce do opracowania nowej lekcji,
dtugoterminowe - stanowigce prace nad projektem tematycznym);

Inne osiggniecia ucznia.

5. Narzedzia i czas sprawdzania osiggniec uczniow .

N

Cwiczenia praktyczne w czasie lekgji.

Kartkowki.

Odpowiedzi ustne dotyczgce tresci znanych i nowych oceniane wedtug znanych uczniom
kryteriow.

Sprawdziany w formie praktycznej lub teoretyczne;.

Prace domowe.

Planowa obserwacja postaw (przygotowanie stanowiska pracy, aktywnos$é
i zaangazowanie na lekcji, wspdtpraca w grupie, tempo pracy, przestrzeganie zasad
bezpiecznej i higienicznej pracy.)

Inne formy aktywnosci (np. wykonywanie zadan nadobowigzkowych



6. Zasady oceniania

Uczen, ktéry jest nieobecny na zapowiedzianym przez nauczyciela godzinnym sprawdzianie
pisemnym, powinien napisa¢ go w terminie uzgodnionym z nauczycielem do dwéch tygodni od daty
sprawdzianu. W przypadku ponownej nieobecnosci ucznia w ustalonym terminie, sprawdzian pisany
jest przez ucznia na pierwszej lekcji po powrocie do szkoly. Kaizdy sprawdzian i kartkéwka
powinien/powinna zosta¢ zaliczony w formie wskazanej przez nauczyciela. Nieobecno$¢ na
sprawdzianie lub kartkowki zaznaczana jest w dzienniku znakiem nb. Po uptywie dwéch tygodni od
pojawienia sie tego wpisu w dzienniku, nauczyciel moze w to miejsce wpisaé ocene niedostateczng.

Szczegdlne sytuacje:

a) Odmowa odpowiedzi ustnej przez ucznia jest rdwnoznaczna w wstawieniem mu oceny
niedostatecznej. (§123, p.9 Statutu Szkoty).

b) Ucieczka ucznia ze sprawdzianu lub kartkowki traktowana jest jako odmowa wypowiedzi w
formie pisemnej i réwnoznaczna z wystawieniem w dzienniku oceny niedostatecznej.
(§123,p.10 Statutu Szkoty).

c) Uczen moze poprawi¢ kazdg ocene (z wyjatkiem celujacej) w terminie dwdéch tygodni od
momentu jej wpisania do dziennika.

UWAGA! Do poprawy sprawdzianu, kartkéwki uczen moze przystapic tylko jeden raz!
Wagi ocen:

a) Najwyzszg range (wage oceny) przypisujemy ocenom za sprawdziany i testy, napisane w klasie,
(waga 3), kartkowki (waga 2) oraz oceny za zaangazowanie (aktywnos$¢) w czasie zajeé
(waga 1).

b) Nizszg wage majg rowniez przygotowywane w domu odpowiedzi ustne i prace pisemne oraz,
oceny za prace w zespotach (waga 1).

c) Referaty, zadania dodatkowe , przygotowane przez ucznia (waga 1).

UWAGA : Prace wykonane przez ucznia w domu powinny by¢ pracami samodzielnymi.

Przy pracach pisemnych stosuje sie nastepujace zasady przeliczania punktéw na oceny:

Przy pracach pisemnych stosuje sie nastepujace zasady przeliczania punktdw na oceny:
1) Ponizej 30% mozliwych punktow do uzyskania punktow- niedostateczny;

2) 30 % - 49 % - dopuszczajacy;

3) 50 % - 74% - dostateczny;

4) 75 % - 89% - dobry;

5) 90 % - 99% - bardzo dobry;

6) 100% - celujacy.

Przy ocenianiu prac pisemnych uczniéw majgcych dostosowane wymagania edukacyjne stosuje sie
nastepujace zasady przeliczania punktéw na ocene:

1) Ponizej 19% mozliwych punktow do uzyskania punktéw- niedostateczny;

2) 20 % - 39 % - dopuszczajacy;

3) 40 % - 54% - dostateczny;

4) 55 % - 70% - dobry;

5) 71 % - 89% - bardzo dobry;

6) 90%-100% - celujacy.



Oceny sg jawne zarowno dla ucznia jak i jego rodzicow (prawnych opiekundw). Sprawdzone
i ocenione prace kontrolne uczen i jego rodzice (prawni opiekunowie) mogg otrzymac do wglagdu. Na
prosbe ucznia lub jego rodzicéw (prawnych opiekundéw) nauczyciel jest zobowigzany do uzasadnienia
wystawionej oceny.
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SZCZEGOtOWE KRYTERIA OCENIANIA

ZAKRES PODSTAWOWY (TECHNIKUM)

Urzadzenia komputerowe w sieci
Grafika komputerowa

Cztowiek a technologia

Edytor tekstu i prezentacje
Arkusz kalkulacyjny

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktéry:

obstuguje rézne systemy operacyjne,

korzysta z polecen trybu tekstowego Windows,

kopiuje pliki w trybie tekstowym Windows za pomoca sciezek wzglednych i bezwzglednych,
tworzy rozbudowane infografiki, ktére skutecznie przekazujg okreslone informacje,
korzysta z réznych narzedzi (w tym mobilnych) podczas prezentacji,

biegle postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym podczas rozwigzywania problemow,
dobiera wykresy i interpretuje na ich podstawie otrzymane wyniki,

stosuje tabele przestawne do rozwigzywania ztozonych zadan z wykorzystaniem duzych
zbioréw danych,

poprawnie interpretuje dane z tabel przestawnych,

bierze udziat w projektach zespotowych jako odpowiedzialny lider projektu.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktdry:

opisuje kazdg z warstw modelu systemu komputerowego,

charakteryzuje poszczegdlne elementy systemu operacyjnego,

opisuje dziatanie systemu operacyjnego,

modyfikuje uprawnienia konta uzytkownika systemu operacyjnego,
wykonuje defragmentacje dysku,

wymienia i opisuje zastosowania sieci Internet,

wyjasnia pojecie i budowe ramki jako porcji informacji w transmisji danych,
opisuje sposéb adresowania urzadzen w sieci Internet,

wyjasnia sposéb komunikacji miedzy urzagdzeniami tej samej oraz réznych sieci,
opisuje sposéb tworzenia i budowe domeny internetowej,

wymienia i omawia protokoty ustug internetowych,

diagnozuje stan pofaczen internetowych,

wyjasnia zasady stosowania prawa autorskiego,

wykorzystuje narzedzia wspdtpracy zdalnej,



wycina dowolne elementy z obrazu rastrowego,

tworzy w programach do grafiki wektorowej infografiki wedtug wzoru,

korzysta z réznych technik, tworzac infografike,

korzysta z automatycznej numeracji tytutéw oraz tworzy spis tresci,

tworzy spisy ilustracji i tabel,

pracuje z dokumentem wspélnie z innymi osobami, korzystajac z narzedzi pracy grupowej,
wykorzystuje opcje recenzji dokumentu,

wygtasza prelekcje na wybrany temat zgodnie z zasadami dobrego wystgpienia,
tworzy doktadny plan wystgpienia na dowolny temat,

stosuje efekty na slajdach prezentaciji,

umieszcza filmy i Sciezki audio w prezentacji,

prezentuje kompletny projekt na forum klasy,

wyjasnia, jak zwiekszy¢ swoje bezpieczenstwo w sieci poprzez stosowanie réznych technik,
postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym w zakresie omawianych zagadnien,
importuje dane ze stron WWW,

modyfikuje dane podczas importowania,

stosuje rozne typy adresowania komdrek, w tym rowniez odwotujace sie do innych
skoroszytow,

buduje ztozone formuty do rozwigzywania zadan,

generuje zestawy losowych danych na podstawie zadanych kryteridéw,

tworzy fragmentatory tabel przestawnych.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory:

wymienia i wyjasnia zadania systemu operacyjnego,

okresla réznice pomiedzy trybem jadra a trybem uzytkownika,

instaluje i aktualizuje oprogramowanie,

umiejetnie korzysta z Menedzera zadan w systemie Windows podczas zamykania aplikacji,
korzysta z narzedzi oczyszczania dysku,

opisuje procedure wykonywania kopii zapasowej dla systemu operacyjnego w szkolnej
pracowni,

opisuje zastosowania rzeczywistosci wirtualnej i rozszerzonej,

podaje cechy réznych rodzajéw licencji oprogramowania,

stosuje symbole i wyrazenia w wyszukiwarkach internetowych,

wymienia i opisuje urzadzenia sieciowe,

opisuje sieci komputerowe ze wzgledu na zasieg ich dziatania,

wyjasnia budowe adreséw MAC i sprawdza je na komputerze z systemem Windows,
wyjasnia pojecia: adres IP, maska podsieci,

okresla relacje miedzy podmiotami rynku e-ustug,

korzysta z wybranych e-ustug,

wymienia zasady ochrony danych osobowych,

opisuje zastosowania technologii komputerowej w réznych dziedzinach zycia,
opisuje rodzaje atakdw sieciowych,

wymienia podstawowe narzedzia programu GIMP,

korzysta z warstw podczas pracy z programem GIMP,



pracuje na warstwach w programie do grafiki wektorowej,

tworzy proste infografiki,

modyfikuje szablony oraz style tekstowe,

dzieli tekst na kolumny,

wymienia cechy dobrej prezentacji,

tworzy ciekawe przejscia miedzy slajdami,

pracuje na danych zapisanych w obrebie réznych skoroszytéw,
pobierane dane z réznych zrodet i przetwarza je,

stosuje w arkuszu funkcje: JEZELI, MAX, MIN, Dt, SREDNIA,
przedstawia dane w postaci wykresow,

modyfikuje wyglad wykresow,

buduje tabele przestawne na podstawie tabel arkusza oraz zakreséw danych,
stosuje style w tabelach przestawnych,

grupuje, rozgrupowuje oraz filtruje daty w tabelach przestawnych,
interpretuje wyniki uzyskane z tabel przestawnych,

tworzy wykresy przestawne.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory:

wymienia urzadzenia wchodzgce w skfad sieci komputerowej,
identyfikuje wersje systemu operacyjnego swojego smartfona (komputera),
wyjasnia réznice pomiedzy bezwzglednga i wzgledng Sciezka dostepu,
rozumie pojecie serwera,

opisuje zasady bezpiecznego korzystania z systemu operacyjnego,
wyjasnia, jak zatozy¢ konto uzytkownika w uzywanym przez siebie systemie operacyjnym,
konstruuje bezpieczne hasta,

kopiuje dane celem stworzenia kopii zapasowej na zewnetrznym nosniku,
uruchamia komputer w trybie awaryjnym,

sprawdza obcigzenie procesora,

wyjasnia pojecia fragmentacji i defragmentacji dysku,

definiuje pojecie systemu operacyjnego,

wyjasnia réznice pomiedzy wirtualng a rozszerzong rzeczywistoscia,
wyjasnia pojecia: prawo autorskie, licencja,

rozréznia i definiuje pojecia wolnego i otwartego oprogramowania,
nazywa rézne porty urzadzen sieciowych,

rozréznia typy domen (krajowe, funkcjonalne),

wyjasnia pojecie systemu DNS,

opisuje budowe adresu URL,

wyjasnia, czym sg e-ustugi, e-zasoby

wyjasnia pojecie licencji Creative Commons,

wymienia wiarygodne Zrddta informacji w sieci Internet,

wyjasnia, jak sprawdzi¢ wtasciciela serwisu internetowego,

opisuje pojecie cyfrowej tozsamosci,

wymienia zasady komunikacji w sieci Internet (netykieta),

wymienia zagrozenia wynikajace ze ztej komunikacji w sieci,



opisuje wptyw rozwoju technologii na zmiany w spoteczenstwie,

wymienia i opisuje rodzaje szkodliwego oprogramowania,

skaluje i kadruje obraz, dostosowujgc go do zadanego rozmiaru,

wymienia podstawowe narzedzia programu Inkscape,

wymienia sposoby porzagdkowania informacji oraz formutuje podstawowe zasady tworzenia
infografik,

korzysta z szablonéw w edytorze tekstow,

poprawnie stosuje style nagtdwkowe,

ustawia marginesy w dokumencie,

tworzy strone tytutowg w dokumencie tekstowym,

wyjasnia, jak przygotowac dobre wystgpienie,

zna narzedzia, dzieki ktérym mozna dobrac¢ zestaw pasujacych do siebie koloréw,
wprowadza do arkusza dane réznego typu,

korzysta z réznych rodzajéw adresowania komoérek,

tworzy proste formuty, taczac funkcje arkusza kalkulacyjnego,

kopiuje i wkleja dane miedzy komdrkami,

kopiuje i wkleja formuty,

rozwigzuje proste zadania obliczeniowe przy pomocy arkusza kalkulacyjnego,
okresla réznice miedzy filtrowaniem a sortowaniem danych,

wyszukuje w Internecie dane niezbedne do realizacji zadan,

tworzy tabele przestawne,

wyszukuje informacje w tabelach przestawnych,

tworzy wykresy w arkuszu kalkulacyjnym.

Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktéry:

wymienia urzadzenia mobilne zaliczane do systeméw komputerowych,
wymienia elementy budowy systemu operacyjnego,

rozumie pojecie $ciezka dostepu w kontekscie systemow plikéw,
sprawdza i wymienia atrybuty pliku,

wyjasnia koniecznos¢ tworzenia bezpiecznych haset,

wymienia metody zabezpieczania danych na komputerze,

uruchamia Menedzera zadan w systemie Windows,

wymienia problemy, jakie mozna napotkaé podczas korzystania z komputera,
wyjasnia pojecie sztucznej inteligencji,

opisuje, czym jest chmura obliczeniowa,

wymienia zastosowania automatdéw i robotow,

podaje przyktady wykorzystania druku 3D,

zna i opisuje zagrozenia wynikajace z rozwoju technologii,

wyjasnia pojecia: sieci komputerowe i urzadzenia sieciowe,

wyjasnia pojecie cyfrowej tozsamosci,

wymienia sposoby uwierzytelniania uzytkownikdéw e-ustug,

wskazuje miejsca wystepowania e-zasobow,

rozréznia wyszukiwarki od przegladarek internetowych,

wyjasnia pojecia: wykluczenie i wtgczenie cyfrowe,



podaje przyktady negatywnych zachowan w sieci Internet,

okresla réznice pomiedzy grafikg rastrowg a wektorowa,

zapisuje wynik swojej pracy w réznych formatach graficznych,

korzysta w podstawowym zakresie z formatowania tekstéw w edytorze tekstowym,
wymienia etapy pracy nad dobrym wystgpieniem publicznym,

wymienia programy komputerowe do tworzenia prezentacji,

wymienia podstawowe zastosowania arkuszy kalkulacyjnych,

wyjasnia pojecia zwigzane z arkuszem kalkulacyjnym: komadrka, kolumna, wiersz, adres
komorki,

formatuje komorki arkusza,

stosuje funkcje do obliczen w arkuszu,

zamienia zakres komorek w tabele arkusza kalkulacyjnego,

wyjasnia, w jakim celu filtruje sie dane,

wymienia przyktadowe rodzaje wykresow,

zaznacza zakresy komdrek oraz niesgsiadujgce ze sobg komorki.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

CzeSC2

nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do dalszego zdobywania
wiedzy,

nie rozwigzuje najprostszych zadan z pomoca nauczyciela,

nie wykazuje zainteresowania tresciami prezentowanymi na lekcjach, nie rozwigzuje ¢wiczen,
zadan domowych,

otrzymuje czastkowe oceny niedostateczne, ktérych nie poprawia,

nie uczestniczy w projektach zespotowych.

Tworzenie tresci internetowych
Relacyjne bazy danych
Algorytmika i programowanie

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

efektywnie stosuje zaawansowane narzedzia do tworzenia stron internetowych,

z uwzglednieniem responsywnosci,

tworzy podcasty i publikacje wideo na wybrane tematy wymagajace duzego naktadu pracy (np.
promocja czy jubileusz szkoty, szkolny festiwal kultury lub nauki) lub korzysta

z zaawansowanych narzedzi,

stosuje rdézne narzedzia do tworzenia relacyjnych baz danych,

ilustruje pojecie sprawnosci (efektywnosci) algorytmu na przyktadach,

optymalizuje programy, szacuje ich efektywnos¢,

rozwigzuje rézne zadania przy uzyciu wiasnych algorytmoéw i programéw komputerowych,
charakteryzuje skomplikowane sytuacje algorytmiczne, proponuje optymalne rozwigzanie
sytuacji problemowej z zastosowaniem ztozonych struktur danych,

wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania probleméw nieomawianych na lekcjach,
pisze programy sortujgce dane réznego typu (liczby, napisy, pary) oraz stosuje efektywne
algorytmy sortowania (np. sortowanie szybkie, sortowanie przez scalanie),



pisze programy o wysokim stopniu trudnosci: z olimpiad przedmiotowych, konkurséw
informatycznych,

bierze udziat w konkursach informatycznych i zajmuje w nich punktowane miejsca,
przyjmuje role lidera w projektach zespotowych,

w dyskusjach panelowych przyjmuje funkcje eksperta,

biegle stosuje i promuje zasady bezpieczerstwa cyfrowego w kontekscie ochrony danych
osobowych, prawa autorskiego i ochrony wiasnosci intelektualnej publikowanych tresci.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktdry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

potrafi sprawnie stosowac arkusze styldw, tabele, listy w tworzeniu strony internetowej,
potrafi tworzy¢ i modyfikowac znaczniki z rozbudowanymi atrybutami,

potrafi wykonac ztozong strone internetowg w wybranej aplikacji do wizualnego ich tworzenia,
montuje materiaty, wykorzystujgc specjalistyczne oprogramowanie (np. Stream z pakietu
Office 365),

wystepuje przed kamerg i mikrofonem, przekazuje tresci w sposéb atrakcyjny dla odbiorcéw,
utrzymuje ich uwage,

tworzy rozbudowane bazy danych, z wykorzystaniem kwerend w programie MS Access,
omawia poznane na lekcjach algorytmy i uzasadnia, dlaczego spetniajg cechy dobrych
algorytmow,

charakteryzuje sytuacje algorytmiczne, proponuje sposoby ich rozwigzania,

stosuje zaawansowane funkcje sSrodowiska i jezyka programowania,

dobiera struktury danych i metody do rodzaju problemu, optymalizuje rozwigzania,

tworzy samodzielnie programy z wykorzystaniem poznanych na lekcjach algorytmow, réwniez
z uzyciem funkcji,

samodzielnie tworzy programy komputerowe w wybranym jezyku programowania

do rozwigzywania zadah matematycznych i fizycznych,

analizuje i poprawia btedy w kodach Zrédtowych programdéw napisanych przez inne osoby,
realizuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, oznaczone trzema gwiazdkami

w podreczniku,

implementuje algorytmy sortowania babelkowego i przez wstawianie, zlicza kluczowe operacje
(poréownywanie i zamianeg),

aktywnie uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, prezentuje
efekty wspdlnej pracy,

przyjmuje role moderatora lub eksperta w dyskusji panelowej,

pomaga w pracach innym uczestnikom projektu zespotowego,

Swiadomie i samodzielnie stosuje zasady bezpieczenstwa cyfrowego w kontekscie ochrony
danych osobowych, prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej publikowanych
tresci.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

potrafi przetestowac dziatanie napisanego kodu strony WWW w przegladarce internetowej,
potrafi przetestowac w przegladarce internetowej strone WWW zbudowang za pomoca
aplikacji,

dba o identyfikacje wizualng, korzysta z narzedzi graficznych i multimedialnych

do wzbogacania tresci,

projektuje rozbudowane bazy danych,
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tworzy tabele w bazie danych i definiuje relacje miedzy nimi,

zarzadza danymi w bazie danych w programie MS Access,

pisze programy o réznym stopniu trudnosci,

uzywa zmiennych réznych typéw w programach komputerowych,

dobiera typy danych do realizacji problemu,

unika btedéw przyblizen,

znajduje btedy w kodzie Zrédtowym programu na podstawie informacji zwrotnych

z kompilatora lub translatora,

postuguje sie w programowaniu struktura tablicy lub listy,

tworzy algorytmy konwersji miedzy roznymi systemami liczcbowymi,

omawia wybrang metode sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

zapisuje wybrang metode sprawdzania pierwszosci w postaci funkcji jezyka programowania,
buduje algorytmy sprawdzajgce podzielnosé jednej liczby przez druga,

bada podzielnosé liczb z uzyciem jezyka programowania,

pisze programy sortujgce metodami prostymi (bgbelkowe i przez wstawianie), wskazuje
operacje kluczowe,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, bierze czynny udziat
w tworzeniu dokumentacji projektowej oraz w dyskusji panelowej,

wykorzystuje narzedzia komputerowe wspomagajgce wspotprace nad projektem grupowym,
pomaga innym cztonkom grupy w wykonaniu ich zadan,

prezentuje efekty pracy nad projektem grupowym,

poprawnie stosuje zasady bezpieczeristwa cyfrowego w kontekscie ochrony danych
osobowych, prawa autorskiego i ochrony wiasnosci intelektualnej publikowanych tresci.

Ocene dostateczna otrzymuje uczen, ktdry spetnia kryteria oceny dopuszczajacej, a ponadto:

potrafi postugiwac sie w podstawowym zakresie jezykiem HTML,

wyszukuje w internecie dane niezbedne do realizacji zadan,

potrafi wykonac prostg strone internetowa w wybranej aplikacji do wizualnego tworzenia
stron WWW,

opracowuje tresci internetowe dostosowane do potrzeb potencjalnych odbiorcéw,
projektuje i tworzy proste bazy danych w programie MS Access,

operuje w podstawowym zakresie poznanymi na lekcji narzedziami programu MS Access,
omawia przynajmniej dwie cechy poprawnego algorytmu,

stosuje instrukcje wejscia i wyjscia w wybranym jezyku programowania,

zapisuje w kodzie programu wywotania funkcji, rowniez w instrukcji wyjscia,

stosuje podstawowe konstrukcje wybranego jezyka programowania do implementacji
wybranych algorytmow,

zapisuje wybrane algorytmy za pomoca kodu zrédtowego,

stosuje instrukcje iteracyjne w zapisie algorytmoéw w postaci listy krokow,

stosuje w programach petle,

zapisuje trzycyfrowa liczbe dziesietng w systemie binarnym,

zapisuje w postaci dziesietnej liczby binarne,

wyjasnia pojecia: najbardziej znaczacy bit, najmniej znaczacy bit,

omawia rozkfad liczb na czynniki pierwsze,

przedstawia metode sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,
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bada podzielnos¢ liczb w wybranym jezyku programowania,

przedstawia w postaci listy krokéw algorytmy sortowania prostego (bgbelkowe,

przez wstawianie),

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonuje powierzone mu zadania,

testuje rozwigzania wypracowane w grupie,

zna podstawowe zasady bezpieczenstwa cyfrowego w kontekscie ochrony danych osobowych,
prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej publikowanych tresci.

Ocene dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktéry:

rozumie podstawowe znaczniki jezyka HTML,

wyjasnia pojecia: tabela, lista, style,

rozumie model dziatania aplikacji do wizualnego generowania stron i systemow zarzadzania
trescig CMS,

zna zasade 5W,

wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z bazami danych: tabela, atrybut, rekord, pole, klucz
podstawowy, klucz obcy,

wymienia zastosowania baz danych,

podaje przyktady algorytmdw spotykanych w codziennym zyciu,

zapisuje algorytm z warunkami w postaci listy krokdw,

zapisuje algorytm z warunkami w wybranym jezyku programowania,

wyjasnia na przyktadach pojecia: instrukcja warunkowa, petla,

tworzy programy o niewielkim stopniu trudnosci, wykorzystujgce zmienne catkowitoliczbowe,
zapisuje dwucyfrowa liczbe dziesietng w systemie binarnym,

wyjasnia pojecia: liczby pierwsze i liczby ztozone,

omawia operacje dzielenia z resztg,

omawia metody sortowania prostego (bgbelkowe, przez wstawianie) na przyktadowych
danych,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zadania

o niewielkim stopniu trudnosci,

wykazuje minimalng wiedze na temat prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej
publikowanych tresci.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci, co uniemozliwia mu dalsze
zdobywanie wiedzy,

nie rozwigzuje najprostszych zadan,

nie bierze czynnego udziatu w lekcjach, nie wykonuje zadan, nie pisze programow, nie odrabia
prac domowych,

nie uczestniczy w projektach zespotowych,

otrzymuje czastkowe oceny niedostateczne, ktérych nie poprawia,

nie zna ani nie stosuje zasad cyfrowego bezpieczenstwa i prawa autorskiego publikowanych
tresci.
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ZAKRES ROZSZERZONY (TECHNIKUM)

Urzadzenia komputerowe w sieci
Edytor tekstu i prezentacje
Spoteczenstwo w Internecie

Strony WWW i grafika komputerowa
Arkusz kalkulacyjny

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktéry:

obstuguje rézne systemy operacyjne,
korzysta z polecen trybu tekstowego Windows,

kopiuje pliki w trybie tekstowym Windows za pomoca sciezek wzglednych i bezwzglednych,

dokonuje istotnych zmian w BIOS,

wyjasnia zasade dziatania sztucznego neuronu i sieci neuronowej,

projektuje modele warstwowe skomplikowanych proceséw zycia codziennego,
korzysta z réznych narzedzi (w tym mobilnych) podczas prezentacji,

bierze udziat w projektach zespotowych jako odpowiedzialny lider projektu,
wypetnia wszystkie zadania wynikajgce z roli powierzonej mu w projekcie,
tworzy style opisujgce wyglad strony WWW,

dodaje do strony elementy odpowiedzialne za jej responsywnosé,

buduje strone z wykorzystaniem systemu CMS i publikuje jg w internecie,
tworzy ztozone modele 3D.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktdry:

opisuje kazdg z warstw modelu systemu komputerowego,

charakteryzuje poszczegdlne elementy systemu operacyjnego,

opisuje dziatanie systemu operacyjnego,

modyfikuje uprawnienia konta uzytkownika systemu operacyjnego,
wykonuje defragmentacje dysku,

wymienia i opisuje zastosowania sieci internet,

wyjasnia pojecie i budowe ramki jako porcji informacji w transmisji danych,
opisuje sposéb adresowania urzadzen w sieci internet,

wyjasnia sposéb komunikacji miedzy urzgdzeniami tej samej oraz réznych sieci,
omawia procesy enkapsulacji i dekapsulacji danych w transmisji sieciowej,
opisuje protokoty wykorzystywane podczas transmisji danych w sieci,
podtacza i konfiguruje urzadzenia sieciowe,

projektuje domowag sie¢ komputerowa,

opisuje sposéb tworzenia i budowe domeny internetowej,

konfiguruje urzadzenie do pracy w internecie i omawia ten proces,
wymienia i omawia protokoty ustug internetowych,

diagnozuje stan pofaczen internetowych,

wyjasnia zasady stosowania prawa autorskiego,

wykorzystuje narzedzia wspdtpracy zdalnej,

korzysta z automatycznej numeracji tytutéw oraz tworzy spis tresci,
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tworzy spisy ilustracji i tabel,

pracuje z dokumentem wspélnie z innymi osobami, korzystajac z narzedzi pracy grupowej,
wykorzystuje opcje recenzji dokumentu,

wygtasza prelekcje na wybrany temat zgodnie z zasadami dobrego wystgpienia,
tworzy doktadny plan wystgpienia na dowolny temat,

stosuje efekty na slajdach prezentacji,

umieszcza filmy i Sciezki audio w prezentacji,

prezentuje kompletny projekt na forum klasy,

wyjasnia, jak zwiekszy¢ swoje bezpieczenstwo w sieci poprzez stosowanie réznych technik,
omawia kryptoanalize na wybranym przez siebie przyktadzie,

korzysta ze $Sciezek wzglednych i bezwzglednych w kodzie HTMIL,

poprawnie tworzy tabele o dowolnej strukturze,

dotacza style kaskadowe do dokumentu HTML,

tworzy ciekawg strone WWW i publikuje jg w internecie,

poprawnie uzywa narzedzia do rysowania krzywych Béziera,

wycina dowolne elementy z obrazu rastrowego,

tworzy w programach do grafiki wektorowej infografiki wedtug wzoru,

tworzy bryty obrotowe 3D na podstawie ich przekroju,

tworzy tréjwymiarowe animacje,

wykorzystuje zaawansowane formuty, opracowujac dane w arkuszu kalkulacyjnym,
stosuje funkcje zaokraglajace liczby,

korzysta z mozliwosci obliczern walutowych,

rozwigzuje problemy, wykorzystujgc programowanie strukturalne i obiektowe.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory:

opisuje, czym jest model warstwowy systemu komputerowego,

wymienia i wyjasnia zadania systemu operacyjnego,

okresla réznice pomiedzy trybem jadra a trybem uzytkownika,

tworzy modele 3D z prostych bryt 3D i ich przeksztatcen,

instaluje i aktualizuje oprogramowanie,

podczas zamykania aplikacji umiejetnie korzysta z Menedzera zadan w systemie Windows,
korzysta z narzedzi oczyszczania dysku,

opisuje procedure wykonywania kopii zapasowej dla systemu operacyjnego w szkolnej
pracowni,

opisuje zastosowania rzeczywistosci wirtualnej i rozszerzonej,

podaje cechy réznych rodzajéw licencji oprogramowania,

stosuje symbole i wyrazenia w wyszukiwarkach internetowych,

dobiera kryteria wyboru elementéw zestawu komputerowego w zaleznosci od jego
przeznaczenia,

wymienia i opisuje urzadzenia sieciowe,

opisuje sieci komputerowe ze wzgledu na zasieg ich dziatania,

wyjasnia budowe adreséw MAC i sprawdza je na komputerze z systemem Windows,
wyjasnia pojecia: adres IP, maska podsieci,

opisuje modele klient—serwer oraz peer-to-peer,
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schematycznie przedstawia i omawia model warstwowy TCP/IP,
schematycznie przedstawia i omawia model warstwowy OSI,

okresla relacje miedzy podmiotami rynku e-ustug,

korzysta z wybranych e-ustug,

tworzy i modyfikuje wtasne szablony oraz style tekstowe,

dzieli tekst na kolumny,

pracuje z wielostronicowym dokumentem w widoku konspektu,

wymienia cechy dobrej prezentacji,

tworzy ciekawe przejscia miedzy slajdami,

wymienia zasady ochrony danych osobowych,

opisuje zastosowania technologii komputerowej w réznych dziedzinach zycia,
opisuje rodzaje atakdw sieciowych,

omawia dziafanie protokotu SSL,

umieszcza zdjecia na stronie WWW,

tworzy linki do zasobdéw zewnetrznych oraz miejsc w obrebie jednej strony,
poprawnie i na rézne sposoby korzysta z opisu koloréow w jezyku HTML,
wyjasnia dziatanie hostingu stron internetowych,

wykorzystuje jezyk JavaScript podczas tworzenia stron internetowych,
wymienia podstawowe narzedzia programu GIMP,

korzysta z warstw podczas pracy z programem GIMP,

pracuje na warstwach w programie do grafiki wektorowej,

przeprowadza analize danych zgromadzonych w arkuszu kalkulacyjnym,
omawia btad zaokraglenia i btgd przyblizenia w obliczeniach komputerowych,
dobiera srodowisko informatyczne do rodzaju rozwigzywanego problemu,
wyszukuje informacje zgromadzone w bazach danych,

w bazach danych wykorzystuje kwerendy, filtrowanie, formularze i raporty,

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory:

wymienia urzadzenia wchodzace w skfad sieci komputerowej,
identyfikuje wersje systemu operacyjnego swojego smartfona (komputera),
wyjasnia réznice pomiedzy bezwzglednga i wzgledna Sciezka dostepu,
okresla réznice pomiedzy BIOS a UEFI,
rozumie pojecie serwera,
opisuje zasady bezpiecznego korzystania z systemu operacyjnego,
wyjasnia, jak zatozy¢ konto uzytkownika w uzywanym przez siebie systemie operacyjnym,
konstruuje bezpieczne hasta,
kopiuje dane, aby wykonac kopie zapasowa na zewnetrznym nosniku,
uruchamia komputer w trybie awaryjnym,
sprawdza obcigzenie procesora,
wyjasnia pojecia fragmentacji i defragmentacji dysku,
wyjasnia réznice pomiedzy systemami plikdw FAT32 oraz NTFS,
definiuje pojecie systemu operacyjnego,
wyjasnia réznice pomiedzy wirtualng a rozszerzong rzeczywistoscia,
wyjasnia pojecia: prawo autorskie, licencja,
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e rozréznia i definiuje pojecia wolnego i otwartego oprogramowania,
e nazywa rézne porty urzadzen sieciowych,

e opisuje budowe adresu IPv4 w wersjach dziesietnej i binarnej,

e rozrdznia typy domen (krajowe, funkcjonalne),

e wyjasnia pojecie systemu DNS,

e opisuje budowe adresu URL,

e wyjasnia, czym s3 e-ustugi,

e wyjasnia pojecie licencji Creative Commons,

e wymienia wiarygodne zrédta informacji w sieci internet,

e wyjasnia, jak sprawdzi¢ wiasciciela serwisu internetowego,

e omawia pojecia zwigzane z kryptografia,

e wyjasnia zasade Kerckhoffsa,

e korzysta z szablondéw w edytorze tekstow,

e poprawnie stosuje style nagtdwkowe,

e generuje losowe bloki tekstowe,

e ustawia marginesy w dokumencie,

e wyjasnia, czym sg e-zasoby,

e tworzy strone tytutowa w dokumencie tekstowym,

e wyjasnia, jak przygotowad dobre wystgpienie,

® zna narzedazia, dzieki ktéorym mozna dobrac zestaw pasujacych do siebie koloréw,
e opisuje pojecie cyfrowej tozsamosci,

e wymienia zasady komunikacji w sieci internet (netykieta),

e wymienia zagrozenia wynikajgce ze ztej komunikacji w sieci,

e opisuje wptyw rozwoju technologii na zmiany w spofeczenstwie,
e wymienia i opisuje rodzaje szkodliwego oprogramowania,

e opisuje podstawowaq strukture strony w jezyku HTMIL,

e tworzy nagtowki w jezyku HTML,

e wstawia komentarze w kodzie HTML,

e tworzy listy uporzadkowane i nieuporzadkowane,

e rozumie cel pozycjonowania stron WWW,

e skaluje i kadruje obraz, dostosowujgc go do zadanego rozmiaru,
e wymienia podstawowe narzedzia programu Inkscape,

e tworzy dwuwymiarowe animacje,

e pobiera dane do arkusza kalkulacyjnego ze Zzrédet zewnetrznych,
o filtruje dane w arkuszu kalkulacyjnym,

e tworzy rézne wykresy w arkuszu kalkulacyjnym w zaleznosci od rodzaju danych,
e bierze udziat w projektach informatycznych jako cztonek zespotu.

Ocene dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktéry:
e wymienia urzadzenia mobilne zaliczane do systemdéw komputerowych,
e wymienia elementy budowy systemu operacyjnego,
e rozumie pojecie ,sciezka dostepu” w kontekscie systemow plikow,
e sprawdza i wymienia atrybuty pliku,
e opisuje, jak uruchomi¢ system BIOS na komputerze,



wyjasnia koniecznos¢ tworzenia bezpiecznych haset,

wymienia metody zabezpieczania danych na komputerze,

uruchamia Menedzera zadan w systemie Windows,

wymienia problemy, jakie mozna napotkaé podczas korzystania z komputera,
wyjasnia pojecie sztucznej inteligencji,

opisuje, czym jest chmura obliczeniowa,

wymienia zastosowania automatdéw i robotow,

podaje przyktady wykorzystania druku 3D,

zna i opisuje zagrozenia wynikajace z rozwoju technologii,

okresla przeznaczenie projektowanego zestawu komputerowego,
wyjasnia pojecia: ,,sieci komputerowe” i ,urzagdzenia sieciowe”,
wyjasnia przeznaczenie protokotu IP,

wyjasnia pojecie cyfrowej tozsamosci,

wymienia sposoby uwierzytelniania uzytkownikéw e-ustug,

wskazuje miejsca wystepowania e-zasobow,

rozréznia wyszukiwarki od przegladarek internetowych,

korzysta w podstawowym zakresie z formatowania tekstéw w edytorze tekstowym,
wymienia etapy pracy nad dobrym wystgpieniem publicznym,
wymienia programy komputerowe do tworzenia prezentacji,

wyjasnia pojecia: wykluczenie i wtgczenie cyfrowe,

podaje przyktady negatywnych zachowan w sieci internet,

wyjasnia znaczenie kryptografii dla bezpieczerstwa danych,

zapisuje plik, nadajac mu rozszerzenie .html,

rozréznia sekcje HEAD i BODY oraz opisuje réznice miedzy tymi cze$ciami kodu,
wymienia podstawowe znaczniki formatowania tekstu w jezyku HTMIL,
opisuje budowe znacznika HTML,

wyjasnia pojecie responsywnosci strony WWW,

uruchamia strone WWW na smartfonie,

okresla réznice pomiedzy grafikg rastrowg a wektorowa,

zapisuje wynik swojej pracy w réznych formatach graficznych,
wyjasnia, jak uruchomic srodowisko do grafiki 3D online,

wprowadza dane réznego typu do arkusza kalkulacyjnego,

omawia zastosowania korespondencji seryjnej,

wyjasnia relacje w bazach danych.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:
nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do dalszego zdobywania

wiedzy,
nie rozwigzuje najprostszych zadan z pomoca nauczyciela,

nie wykazuje zainteresowania tresciami prezentowanymi na lekcjach, nie rozwigzuje éwiczen,

zadan domowych,
otrzymuje czastkowe oceny niedostateczne, ktérych nie poprawia.
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CczesC 1l

Algorytmy na liczbach catkowitych i tekstach
Rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem struktur danych
Metody algorytmiczne

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

charakteryzuje skomplikowane sytuacje algorytmiczne, proponuje optymalne rozwigzanie
sytuacji problemowej z zastosowaniem ztozonych struktur danych i biblioteki STL jezyka C++,
pisze programy o wysokim stopniu trudnosci: z olimpiad przedmiotowych, konkurséw
informatycznych lub oznaczone trzema gwiazdkami w podreczniku,

wyszukuje palindromy lub anagramy w plikach tekstowych,

tworzy palindromy z napiséw, dopisujgc minimalng liczbe znakdw,

pisze program rozktadajacy liczbe ztozong na dwie liczby pierwsze (hipoteza Goldbacha),
implementuje w jezyku C++ algorytm Euklidesa, stosujgc iteracje i rekurencje,

pisze programy szyfrujace i deszyfrujace z wykorzystaniem zaawansowanych szyfréw

(np. permutacyjny lub Vigenere’a) i roznych kluczy,

implementuje w jezyku C++ algorytm wyszukiwania binarnego w wersji rekurencyjnej,
pisze programy sortujgce dane réznego typu w plikach tekstowych (liczby, napisy, pary),
stosuje zaawansowane algorytmy i struktury danych do wyszukiwania spdjnych podciggow,
stosuje zaawansowane algorytmy wyszukiwania, np. najlepszego wyboru (trwatych par),
stosujac rekurencje,

pisze programy obliczajgce liczbe operacji przenoszenia krazkéw w problemie wiez Hanoi,
stosujac iteracje i rekurencje,

stosuje w programach algorytmy sortowania inne niz omawiane na lekcjach (np. heapsort),
bierze udziat w olimpiadach i konkursach, zajmujgc punktowane miejsca,

w projektach zespotowych przyjmuje role lidera.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

charakteryzuje sytuacje algorytmiczne, proponuje sposoby ich rozwigzania,

pisze programy o podwyzszonym stopniu trudnosci: oznaczone trzema gwiazdkami w
podreczniku,

optymalizuje rozwigzania,

stosuje zaawansowane funkcje Srodowiska i jezyka programowania (np. z biblioteki STL),
dobiera struktury danych i metody do rodzaju problemu,

pisze programy konwertujgce liczby miedzy réznymi systemami pozycyjnymi,

w programach wykonujgcych dziatania na liczbach w réznych systemach pozycyjnych
wykorzystuje biblioteke string i strukturalne typy danych,

wykorzystuje rozwiniecie binarne liczby dziesietnej w algorytmie szybkiego podnoszenia do
potegi,

wykonuje operacje arytmetyczne na liczbach w réznych systemach, implementuje je w jezyku
C++,
stosuje rdézne sposoby przekazywania parametrow do funkcji, uzasadnia ich uzycie,
pisze funkcje typu logicznego, np. sprawdzajaca, czy napis jest palindromem,
sprawdza, czy napisy sg anagramami, stosujgc sortowanie lub zliczanie znakdw,
przy testowaniu liczby na pierwszos¢ stosuje funkcje typu logicznego,

wyszukuje liczby blizniacze,
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wykorzystuje algorytm Euklidesa do dziatarn na utamkach, stosujgc struktury lub pary (typ pair),
szyfruje dane wczytane z pliku z uwzglednieniem polskich znakdéw diakrytycznych,

pisze program odczytujgcy informacje ukrytg za pomoca szyfru Cezara z wykorzystaniem
analizy czestosci znakdéw w tekscie,

pisze program wyszukujgcy jednoczesnie minimum i maksimum w zbiorze z wykorzystaniem
metody ,dziel i zwyciezaj” oraz podaje wzér na liczbe wykonywanych operacji,

szacuje ztozonosc obliczeniowg programoéw sortujgcych, modyfikuje funkcje sortujace,
zmieniajac porzadek sortowania,

wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania probleméw nieomawianych na lekcjach,
optymalizuje program realizujacy algorytm sita Eratostenesa i szacuje jego ztozonos$¢ czasows,
wyszukuje spéjne podciggi w plikach tekstowych, stosujgc optymalne algorytmy (w tym
programowanie dynamiczne), wyjasnia ich dziatanie,

pisze programy obliczajgce liczbe operacji przenoszenia krazkéw w problemie wiez Hanoi,
stosujac iteracje i rekurencje,

do implementacji rozszerzonego algorytmu Euklidesa stosuje zaréwno iteracje, jak i
rekurencje,

stosuje metody zachtanng i dynamiczng w problemach kasjera, harmonogramu wykorzystania
sali i wyszukiwania drogi, wskazuje wady i zalety obu metod, szacuje ztozonos$¢ czasows,
aktywnie uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, prezentuje
efekty wspdlnej pracy.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

okresla specyfikacje algorytmu (dane, wynik),

pisze programy o réznym stopniu trudnosci, szacuje ich efektywnosé,

przedstawia omawiane algorytmy w postaci opisu stownego, listy krokéw, pseudokodu,
dobiera typy danych do realizacji problemu,

stosuje zmienne typu unsigned w tworzonych programach,

pisze programy konwertujace liczby miedzy systemem dziesietnym i binarnym,
implementuje w jezyku C++ algorytmy wykonujace dziatania arytmetyczne na liczbach w
réznych systemach,

w algorytmach zamiany wykorzystuje zaleznos$ci miedzy systemami binarnym, dsemkowym
i heksadecymalnym,

stosuje rdozne sposoby przekazywania parametréow do funkcji: przez wartos¢, referencje lub
wskaznik,

implementuje w jezyku C++ algorytmy sprawdzajace, czy napis jest palindromem,

pisze programy sprawdzajgce, czy dwa napisy sg anagramami, wykorzystujgc funkcje sort

z biblioteki STL,

implementuje w jezyku C++ i optymalizuje algorytm sprawdzajacy, czy liczba jest pierwsza,
pisze program rozktadajgcy liczby na czynniki pierwsze,

stosuje w programach algorytm Euklidesa do obliczenia NWD i NWW,

wykorzystuje algorytm Euklidesa do dziatai na utamkach,

szyfruje dane wczytane z pliku tekstowego,

implementuje w jezyku C++ algorytm zliczania znakdéw w tekscie oraz wyszukujgcy maksimum z
wykorzystaniem tablic,

stosuje algorytm wyszukiwania binarnego i oszacowuje jego ztozonos¢ czasows,
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pisze programy sortujgce metodami prostymi z zastosowaniem funkcji typu void,

stosuje algorytmy sortowania szybkiego i przez scalanie,

pisze program realizujacy algorytm sita Eratostenesa,

implementuje w jezyku C++ algorytmy wyszukujgce spdjne podciagi o réznych cechach,
poréwnuje algorytmy iteracyjne i rekurencyjne (liczbe wykonywanych operacji), szacuje ich
ztozonos$é czasowa,

zapisuje w postaci programu rozszerzony algorytm Euklidesa, wyjasnia jego dziatanie i
zastosowanie,

stosuje metode zachtanng w programach — problem kasjera, harmonogram wykorzystania sali,
wyszukiwanie drogi,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, bierze czynny udziat
w tworzeniu dokumentacji projektowej.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktdry spetnia kryteria oceny dopuszczajacej, a ponadto:

przedstawia krdtkie algorytmy w postaci listy krokdw, opisu stownego, pseudokodu,

dodaje liczby binarne,

konwertuje liczby miedzy pozycyjnymi systemami liczbowymi,

wykonuje dziatania arytmetyczne na liczbach w systemach liczbowych o réznych podstawach,
przedstawia liczby w kodzie U2,

definiuje pojecie zdania logicznego, charakteryzuje podstawowe operacje logiczne (koniunkcja,
alternatywa, negacja) oraz operatory logiczne,

charakteryzuje wybrane typy zmiennych stuzgcych do zapisu liczb catkowitych w jezyku C++:
short int, int, long int, long long int,

pisze programy wykonujgce dziatania na liczbach catkowitych,

korzysta z biblioteki string do operacji na taricuchach znakéw,

wykonuje operacje na napisach, wykorzystujgc stowa kluczowe: size, find, substr, erase,
toupper, tolower,

wczytuje napisy ze spacjami, wykorzystujgc stowo kluczowe getline,

tworzy algorytmy sprawdzajace, czy napis jest palindromem,

przedstawia w postaci algorytmu problem wyszukiwania anagramow,

przy pisaniu programoéw stosuje wtasne funkcje réznych typow, w tym funkcje typu void,
wyjasnia réznice miedzy parametrami formalnym i aktualnym, a takze miedzy zmiennymi
lokalng i globalng,

implementuje w jezyku C++ algorytm naiwny sprawdzajacy, czy liczba jest pierwsza,
implementuje w jezyku C++ algorytm Euklidesa w wersjach z dzieleniem i odejmowaniem,
pisze program szyfrujacy napis szyfrem Cezara,

omawia algorytm zliczania znakdéw w tekscie oraz wyszukujgcy maksimum z wykorzystaniem
tablic,

implementuje w jezyku C++ algorytmy wyszukiwania liniowego i liniowego z wartownikiem,
porownuje ich efektywnosg,

przedstawia w postaci listy krokdw algorytmy sortowania prostego (bgbelkowe, przez
wybieranie) oraz szybkiego i przez scalanie, okresla operacje dominujace,

omawia algorytm sita Eratostenesa,

przedstawia algorytmy znajdowania spdjnych podciggdw, wyznaczania najdtuzszego z nich
oraz podciggu o najwiekszej sumie elementow,
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implementuje w jezyku C++ algorytmy rekurencyjne: obliczanie elementéw ciggu
Fibonacciego, wartosci silni i potegi,

omawia rozszerzony algorytm Euklidesa,

formutuje algorytm wydawania reszty minimalng liczbg monet, harmonogramu wykorzystania
sali, znajdowania drogi metodami zachtanng i dynamiczng,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zadania.

Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktéry:

definiuje podstawowe pojecia z algorytmiki i programowania: algorytm, program, warunek,
iteracja, rekurencja,

wymienia sposoby reprezentacji algorytmow,

korzysta ze sSrodowiska programistycznego: pisze w nim kod, kompiluje i uruchamia program,
odczytuje i zapisuje pliki,

pisze programy o niewielkim stopniu trudnosci,

omawia pojecia: ztozonos¢ obliczeniowa algorytmu, algorytm naiwny, algorytm optymalny,
ztozonosé pesymistyczna, ztozonos$¢ oczekiwana ($rednia),

korzysta z podstawowych funkcji jezyka: operacji wejscia i wyjscia, instrukcji warunkowych

i iteracyjnych, gotowych funkgcji bibliotecznych,

wymienia podstawowe typy danych, operacje arytmetyczne i logiczne,

w pisanych programach korzysta ze strukturalnych typdw danych: napiséw, struktur, tablic,
definiuje pojecie systemodw liczbowych,

wyjasnia, czym jest tablica kodéw ASCII,

wymienia systemy liczbowe uzywane w informatyce,

konwertuje liczby miedzy systemami binarnym i decymalnym,

dodaje pisemnie liczby binarne,

wyjasnia, czym sg palindrom i anagram, podaje przykfady,

podaje definicje liczby pierwszej i liczby ztozonej,

implementuje w jezyku C++ algorytm zliczajacy dzielniki danej liczby,

omawia geometryczng interpretacje algorytmu Euklidesa,

definiuje pojecia: kryptologia, kryptografia, kryptoanaliza, tekst jawny, klucz, szyfrogram,
rozréznia szyfry podstawieniowe i przestawieniowe,

omawia szyfr Cezara jako przyktad szyfru podstawieniowego i szyfr kolumnowy jako przyktad
szyfru przestawieniowego,

wyjasnia, na czym polega tamanie szyfru,

omawia algorytm zliczania znakdéw w tekscie,

wyjasnia, na czym polega metoda , dziel i zwyciezaj”,

wczytuje dane z pliku tekstowego, zapisuje wyniki w pliku,

omawia algorytmy wyszukiwania liczby w zbiorach uporzgdkowanym i nieuporzgdkowanym,
stosuje funkcje losujacg w tworzonych programach,

omawia metody sortowania prostego (bgbelkowe, przez wybieranie) oraz szybkiego i przez
scalanie na przyktadowych danych,

wypisuje liczby pierwsze z zadanego przedziatu, stosujgc metode sita Eratostenesa,
wyszukuje w ciggu liczb spdjne podciagi (nierosnacy, niemalejacy, staty), wskazuje najdtuzsze,
oblicza ich sume,
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definiuje pojecia iteracji i rekurenciji,

omawia zasade ztotego podziatu,

opisuje rozszerzony algorytm Euklidesa,

omawia metody zachtanne na przykfadzie problemu kasjera, harmonogramu sali i
wyszukiwania drogi,

porownuje metody zachtanng i dynamiczna,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujac powierzone mu zadania o
niewielkim stopniu trudnosci.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

CZE

$
L]
L]
L]
L]
L]

nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci, co uniemozliwia zdobywanie dalszej
wiedzy,

nie jest w stanie scharakteryzowac¢ podstawowych poje¢ (algorytm, warunek, iteracja,
rekurencja),

nie zna prostych algorytmow,

nie rozwigzuje najprostszych zadan,

nie bierze czynnego udziatu w lekcjach, nie wykonuje zadan, nie pisze programow, nie odrabia
prac domowych.

Rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem dynamicznych struktur danych
Algorytmy numeryczne

Zaawansowane algorytmy i techniki programistyczne

Relacyjne bazy danych

Rozwigzywanie réznych problemoéw z wykorzystaniem komputera

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktdry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

charakteryzuje skomplikowane sytuacje algorytmiczne, proponuje optymalne rozwigzanie
sytuacji problemowej z zastosowaniem ztozonych struktur danych,

bierze udziat w konkursach i olimpiadach informatycznych i zajmuje punktowane miejsca,
pisze programy o wysokim stopniu trudnosci: z olimpiad przedmiotowych, konkurséw
informatycznych,

optymalizuje programy, szacuje ich efektywnos¢,

wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania problemdéw nieomawianych na lekcjach,
np. sprawdzanie spdjnosci grafu,

projektuje rozbudowane relacyjne bazy danych, zarzadza nimi, wykorzystujgc zaawansowane
narzedzia oraz klauzule jezyka SQL,

tworzy infografiki, korzystajgc z zaawansowanych narzedzi graficznych,

programuje roboty wg wtasnych projektow, wykazujgc sie przy tym kreatywnoscia, oraz
wykorzystuje aplikacje mobilne do sterowania nimi,

tworzy podcasty i publikacje wideo wymagajace znajomosci zaawansowanych narzedzi

i duzego naktadu pracy,

w projektach zespotowych przyjmuje role lidera, opracowuje ztozone problemy, postugujac sie
aplikacjami w stopniu zaawansowanym,

w dyskusjach panelowych przyjmuje funkcje eksperta.
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Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktdry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

charakteryzuje sytuacje algorytmiczne, proponuje sposoby ich rozwigzania,

pisze programy o podwyzszonym stopniu trudnosci: rozwigzuje zadania oznaczone trzema
gwiazdkami w podreczniku,

optymalizuje rozwigzania,

stosuje zaawansowane funkcje sSrodowiska i jezyka programowania,

dobiera struktury danych i metody do rodzaju problemu,

szacuje ztozonosc algorytmow,

implementuje algorytmy grafowe — BFS, DFS, algorytm Dijkstry,

w reprezentacji liczb rzeczywistych w komputerze stosuje reprezentacje stato- lub
zmiennoprzecinkowg zgodnie ze specyfikacjg algorytmu, minimalizujgc btedy w obliczeniach,
stosuje schemat Hornera do szybkiego podnoszenia do potegi,

implementuje algorytmy numeryczne: znajdowania miejsc zerowych funkcji oraz obliczania
pierwiastka kwadratowego metoda bisekcji, obliczania pierwiastka kwadratowego metodg
Newtona—Raphsona,

implementuje algorytmy badajgce wtasnosci geometryczne,

implementuje w jezyku JavaScript algorytmy generujgce fraktale danego stopnia,

stosuje metode IFS do tworzenia fraktali w arkuszu kalkulacyjnym,

stosuje funkcje haszujacg oraz algorytm Karpa—Rabina w programach wyszukujgcych wzorzec
w tekscie,

pisze programy szyfrujace i deszyfrujace informacje w algorytmie RSA,

projektuje zaawansowane relacyjne bazy danych, zarzadza nimi, tworzy tabele pomostowe,
kwerendy,

formutuje zapytania w jezyku SQL, stosujac selekcje, sortowanie, projekcje oraz agregowanie
danych,

testuje i optymalizuje programy sterujgce robotem,

tworzy interesujgce podcasty i publikacje wideo, dba o wtasciwy format plikow, stosuje
kompresje, stosuje zasady pracy z kamerg i mikrofonem,

tworzy infografiki dostosowane do odbiorcéw, wykazujac sie duzymi umiejetnosciami
korzystania z narzedzi graficznych,

aktywnie uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach,
opracowuje prezentacje multimedialne, filmy przedstawiajgce efekty wspdlnej pracy,

w dyskusji panelowej przyjmuje role moderatora.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

pisze programy o réznym stopniu trudnosci, szacuje ich efektywnosé,

dobiera typy danych do rozwigzania problemu,

do przegladania grafu stosuje algorytm przeszukiwania w gtgb (DFS) oraz algorytm
przeszukiwania grafu wszerz (BFS),

omawia algorytm Dijkstry,

znajduje reprezentacje liczby zapisanej w systemie dziesietnym jako liczby pojedynczej i liczby
podwadjnej precyzji,

Swiadomie uzywa typow £loat i double w zadaniach,
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stosuje schemat Hornera do zamiany liczby w systemie pozycyjnym o wybranej podstawie na
liczbe dziesietna,

w algorytmach badajgcych wiasnosci geometryczne wykorzystuje macierz oraz regute Sarrusa
do obliczania wyznacznika macierzy,

omawia algorytm Karpa—Rabina do wyszukiwania wzorca w tekscie z zastosowaniem funkgji
haszujacej,

pisze program generujacy klucz prywatny i klucz publiczny w algorytmie RSA,

projektuje i tworzy proste bazy danych,

programuje roboty wedtug okreslonych wytycznych, np. zatrzymanie przed przeszkods,
tworzy podcasty i publikacje wideo, stosujgc elementy przyciggajgce uwage uzytkownikow,
montuje materiaty, wykorzystujgc specjalistyczne oprogramowanie,

projektuje infografiki, umiejetnie stosujac tekst i obraz, wykazuje sie przy tym znajomoscia
doboru barw i funkcji koloru, zwraca uwage na dostosowanie tresci do odbiorcow,
uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, bierze czynny udziat
w tworzeniu dokumentacji projektowej oraz dyskusji panelowe;j.

Ocene dostateczna otrzymuje uczen, ktdry spetnia kryteria oceny dopuszczajacej, a ponadto:

wyrdznia operacje, ktore mozna wykonywaé na dynamicznych strukturach danych (stosie,
kolejce, liscie, typie vector),

omawia zastosowanie dynamicznych struktur danych na réznych przyktadach,

zapisuje wyrazenia algebraiczne bez uzycia nawiaséw, w tym w postaci odwrotnej notacji
polskiej,

oblicza wartos¢ wyrazenia arytmetycznego zapisanego w odwrotnej notacji polskiej,
omawia algorytmy znajdowania wyjscia z labiryntu z wykorzystaniem iteracji i rekurencji,
stosuje typ vector do reprezentacji grafu w postaci list sgsiedztwa,

omawia algorytm przeszukiwania grafu w gtab (DFS),

omawia algorytm przeszukiwania grafu wszerz (BFS),

wyjasnia, do czego stuzy algorytm Dijkstry,

wyjasnia réznice miedzy przekazywaniem parametréw do funkcji przez wartosé i przez
referencje,

wykorzystuje pliki tekstowe do wczytywania danych i zapisywania wynikow,

omawia algorytm znajdujgcy rozwiniecie binarne nieskracalnego utamka wtasciwego,
zapisuje liczby w postaci znormalizowanej,

definiuje liczby pojedynczej precyzji i liczby podwdjnej precyzji,

wykonuje dziatania na liczbach zmiennoprzecinkowych,

wskazuje réznice miedzy algorytmem stabilnym a algorytmem niestabilnym,

znajduje pierwiastki réwnania kwadratowego algorytmem stabilnym i algorytmem
niestabilnym,

implementuje algorytm obliczajgcy warto$¢ wielomianu z zastosowaniem schematu Hornera,
stosuje w algorytmach numerycznych metody: bisekcji, Newtona—Raphsona, trapezéw,
prostokatow,

implementuje algorytm naiwny wyszukiwania wzorca w tekscie,

wyjasnia, jak generuje sie klucze publiczny i prywatny oraz szyfruje i deszyfruje informacje
w algorytmie RSA,
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wyjasnia, na czym polegajg metoda zstepujgca i metoda wstepujaca,

wyszukuje informacje w bazach danych, tworzy kwerendy,

wykorzystuje jezyk SQL do tworzenia i usuwania baz danych, dodawania tabel do baz danych,
usuwania tabel z baz, dodawania rekordéw do tabel, importowania danych do tabel, edycji
rekordéw,

tworzy konta uzytkownikéw i przydziela im uprawnienia do wybranej bazy, uzywajac

jezyka SQL,

formutuje zapytania zwracajace okreslone dane, sortuje wyniki zapytan,

tworzy proste programy sterujgce robotem, korzysta przy tym ze srodowiska dostepnego dla
fizycznego modelu robota lub z symulatora,

opracowuje tresci internetowe, korzystajac z narzedzi graficznych i multimedialnych, dbajac
o identyfikacje wizualng,

projektuje proste poprawne infografiki zawierajgce uporzagdkowane informacje,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zadania.

Ocene dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktéry:

pisze programy o niewielkim stopniu trudnosci,

wyjasnia, co to jest notacja infiksowa, notacja prefiksowa, odwrotna notacja polska, drzewo
wyrazenia algebraicznego,

definiuje pojecie dynamicznej struktury danych,

definiuje dynamiczne struktury danych takie jak: stos, kolejka, lista, vector,

wymienia rodzaje list,

definiuje graf, wymienia elementy i rodzaje graféw, wymienia sposoby reprezentacji grafu
(macierz sgsiedztwa, lista sgsiedztwa),

omawia réznice miedzy statoprzecinkowg a zmiennoprzecinkowg reprezentacjg liczb
rzeczywistych w komputerze,

wymienia rodzaje bteddéw w obliczeniach komputerowych, rozréznia bfad wzgledny

i bezwzgledny,

znajduje wartos¢ wielomianu algorytmem naiwnym,

wie, na czym polegajg podstawowe metody obliczen przyblizonych,

wyjasnia, co to jest fraktal, wskazuje przykfady struktur fraktalnych wystepujgcych

w przyrodzie,

wyszukuje wzorzec w tekscie algorytmem naiwnym,

rozumie dziatanie funkcji haszujacej,

wskazuje réznice miedzy kryptografig symetryczng i kryptografig asymetryczng, definiuje
pojecia klucz publiczny i klucz prywatny,

wyjasnia, do czego stuzy algorytm RSA, i wyrdznia gtéwne etapy tego algorytmu (generowanie
kluczy, szyfrowanie z kluczem publicznym oraz deszyfrowanie z kluczem prywatnym),
definiuje programowanie strukturalne,

zna podstawowe pojecia dotyczace relacyjnych baz danych,

wie, co to jest jezyk SQL, zna podstawowe klauzule tego jezyka,

zna zasady tworzenia zapytan do bazy z wykorzystaniem jezyka SQL,

definiuje pojecie robota, omawia funkcje wybranych robotéw i ich budowe,

rozréznia pojecia webcast, webinarium, screencast i podcast,
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definiuje pojecie grafiki informacyjnej, wymienia przyktady grafiki narracyjnej i wizualizacji
danych,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zadania

o niewielkim stopniu trudnosci.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

nie wyjasnia podstawowych poje¢ — notacja infiksowa, notacja prefiksowa, odwrotna notacja
polska, dynamiczna struktura danych, graf, stato- i zmiennoprzecinkowa reprezentacja liczb
rzeczywistych, btgd zaokraglenia, btad przyblizenia, btad reprezentac;ji, btad wzgledny, btad
bezwzgledny, metody obliczen przyblizonych, fraktal, kryptografia symetryczna, kryptografia
asymetryczna, klucz publiczny, klucz prywatny, programowanie strukturalne, relacyjna baza
danych, jezyk SQL, system zarzadzania bazg danych,

nie zna podstawowych algorytmow — obliczania wartosci wielomianu (algorytm naiwny),
znajdowania miejsc zerowych funkcji, tworzenia przyktadowych fraktali, wyszukiwania wzorca
w tekscie (algorytm naiwny), szyfrowania z kluczem publicznym (algorytm RSA),

nie umie utworzyc relacji miedzy tabelami w bazie, wykorzystywaé danych pochodzacych z
kwerend,

nie potrafi konstruowac prostych zapytan w jezyku SQL,

nie zna pojecia robota ani jego budowy, nie potrafi utworzy¢ prostego programu sterujacego
robotem, dysponujac narzedziami, w tym online,

nie umie opracowac prostych tresci internetowych, nie postuguje sie narzedziami graficznymi i
multimedialnymi do wzbogacania tresci,

nie bierze czynnego udziatu w lekcjach, nie odrabia prac domowych,

nie rozwigzuje najprostszych zadan,

nie uczestniczy w projektach zespotowych.
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SZKOtA BRANZOWA

Temat

Ocena dopuszczajgca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

I. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa podczas pracy przy komputerze

Badz uczciwy, czyli
przestrzeganie prawa w
$wiecie informatyki

— wie, ze udostepnianie
tresci chronionych
prawem autorskim jest

— wie, kiedy nie narusza
prawa podczas
korzystania z utworow z

— wskazuje legalne zrédia
muzyki, grafiki, animacji
itp. rozpowszechnianej na

— okresla i przedstawia
zasady legalnego
korzystania z dziet

— omawia niektére metody
dziatania instytucji i
kancelarii prawnych w

przestepstwem sieci licencji CC objetych prawami zakresie $cigania 0sob
autorskimi famiacych prawo
— podaje przyktady — wie, czym — wskazuje réznice autorskie
Rozdziat 1 famania praw autorskich charakteryzuje si¢ licencja | miedzy plagiatem a
CC ina jakich zasadach cytatem
— szanuje wlasnos¢ mozna uzywac dziet z
intelektualna taka licencja
— okresla, czym w Swietle
prawa jest utwor
Kim jestem, czyli jak — okresla, czym sa — okresla, na czym — umie opisac — wymienia dzialania, — okresla i objasnia

bezpiecznie budowac
wizerunek w sieci

Rozdziat 2

przepisy oparte na RODO
1 jaki jest cel ich
wprowadzenia

polegaja prawa obywatela
do ochrony wizerunku i
wskazuje zrodta tego
prawa

— okresla, czym grozi
upowszechnianie
wizerunku bez zgody
danej osoby

— wie, co zrobi¢ w
przypadku wykrycia
naruszenia swoich praw
do wizerunku

cyberzagrozenia i
wskaza¢ najgrozniejsze z
punktu widzenia
przepis6w o ochronie
wizerunku

— omawia zasady
bezpiecznego korzystania
z sieci 1 ustug sieciowych
w kontekscie ochrony
wlasnego wizerunku i
niewykorzystywania
cudzego wizerunku bez
odpowiedniej zgody

ktore stuza ochronie
wizerunku w sieci, 1 wie,
jak nie naruszac tych praw

— opracowuje wlasne
zasady ochrony
wizerunku na podstawie
przepisoOw prawa

— wie, czym moze
skutkowac¢ kradziez
tozsamosci

kolegom na lekcji
zagrozenia plynace z
mozliwosci kradziezy
tozsamosci w kontekscie
oszustw i wyludzen

8, 16, 32, 64, czyli jak
rozwdj technologii
wplywa na rozwoj

— wie, ze istniejg inne
systemy liczbowe poza
dziesigtnym, i thumaczy

— umie wykorzystaé
kalkulator do prezentacji
liczb w réznych

— wie, dlaczego do
projektowania uktadow
komputera uzywa si¢

— omawia zmiany
technologiczne
poszczegolnych
elementow komputerow i

— analizuje tendencje
rozwoju spoteczenstwa w
kontekscie rozwoju
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spoteczenstw

Rozdziat 3

ich zastosowanie
— zna pojgcia bajt i bit

— wie, jak powstaja wagi
poszczegolnych pozycji w
kodzie binarnym

— wie, jaki wptyw na
zastosowanie komputeréw
ma postep technologiczny

systemach liczbowych

— omawia zalety zdalnego
nauczania i jego wptywu
na rozwoj spoleczny

— podaje przyktady
wplywu postgpu
technologicznego na
rozwdj informatyki

kodu dwojkowego

— omawia zalety zdalnego
nauczania i jego wptywu
na rozwoj spoleczny

— omawia wpltyw rozwoju
technologii
informacyjnych na rozwoj
spoteczenstw

ich wptyw na
zastosowanie komputeréw

technologicznego

Wiedza w sieci, czyli
Internet madrych ludzi

Rozdziat 4

— wie, czym s3
wyszukiwarki internetowe

— z pomocg nauczyciela
umie ocenic¢
wiarygodno$¢ zrodia

— wie, czym jest licencja
CC i jak sprawdzi¢, czy
moze legalnie uzy¢
znalezionego obiektu

— samodzielnie ocenia
wiarygodno$¢ zrodla

— prawidtowo dobiera
zestaw stow wpisywanych
w wyszukiwarce

— wie, jakie skutki moze
przynies¢ uleganie
manipulacjom, np. fake
newsom

— potrafi skutecznie
skorygowaé wpisywane
do przegladarki sekwencje
Iub stowa w celu
skuteczniejszego
wyszukiwania tresci

— samodzielnie zmienia
domyslne wyszukiwarki
dla poszczegolnych
przegladarek

— korzysta z niektorych
zaawansowanych opcji
wyszukiwarek

— wie o istnieniu
specjalistycznych
wyszukiwarek i okresla
ich przydatnos¢

— samodzielnie zmienia
parametry wyszukiwania
w niektorych
przegladarkach

— postuguje sig
specjalistycznymi
wyszukiwarkami
informacji, takimi jak
europeana.eu

— korzysta z
zaawansowanych opcji
wyszukiwania np. w celu
znalezienia tresci i
obiektow (np. graficznych
Iub dzwigkowych) na
licencji CC

— samodzielnie odnajduje
wyszukiwarki branzowe
lub specjalistyczne
zwigzane z danym
tematem lub zawodem

I1. Programowanie i algorytmy

Warunki, petle, funkcje,
czyli podstawy jezykow
programowania

— zaklada konto w
scratch.mit.edu

— umie poshugiwac si¢

— poprawnie definiuje
pojecia: kod programu,
interpreter, kompilator,

— wie, czym s3 i jaka role
W programie
komputerowym

— samodzielnie na
podstawie algorytmu
okresla, jakiej instrukcji
warunkowej uzy¢é w

— umie korzysta¢ z innych
srodowisk
programistycznych i
przygotowac je do pracy
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Rozdziat 5

programem Scratch w
stopniu pozwalajagcym na
uktadanie, uruchamianie,
zachowywanie i
importowanie programow

debugger

— umie wymieni¢ kolejne
etapy powstawania
programu komputerowego

— dodaje grupy rozkazow
w Scratch

odgrywaja zmienne

— umie zdefiniowa¢
zmienne w Scratch

— uzywa instrukcji
wprowadzania lub
wyprowadzania danych w
Scratch

— wie, jakg role w
algorytmie odgrywa blok
warunkowy

— definiuje operatory w
Scratch

— odréznia petle od
instrukcji warunkowych

programie w Scratch

—uzywa odpowiednich
operatoréw w instrukcjach
warunkowych i petlach

— samodzielnie uktada
proste programy
polegajace na
wprowadzaniu i
wyprowadzaniu danych
na ekran w Scratch

w wybranym jezyku
programowania, np. C++

Najwigkszy i najmniejszy, | — definiuje NWD i — na podstawie gotowego | — omawia roznice mi¢dzy | — analizuje obie metody — samodzielnie
czyli jak znalez¢ NWD i omawia jego zapisu przyktadu optymalnym a Euklidesa pod katem przeprowadza analize
NWwW zastosowanie w nieoptymalnego lub nieoptymalnym wydajnosci i szybkos$ci wydajnosci algorytmu
matematyce optymalnego algorytmu algorytmem Euklidesa dziatania dla r6znych Euklidesa dla réznych
Euklidesa (np. z zestawOw zmiennych danych i przewiduje
— podaje kilka przyktadéw | podrecznika) omawia — analizuje gotowy wejsciowych wyniki swojej analizy
Rozdziat 6 NWD dla wybranych istote tych metod przyktad zastosowania
liczb metod Euklidesa — uktada programy w
— podaje i uzasadnia innym niz Scratch jezyku
dziedzing liczb, dla — przedstawia algorytmy programowania
ktorych przeznaczony jest | Euklidesa, np. w formie
algorytm Euklidesa schematu blokowego, i
tlumaczy ich istote
Komputer znajduje NWD i | — omawia dziatanie — omawia istote i — samodzielnie uktada — samodzielnie uktada — uktada samodzielnie

NWW, czyli jak utozyé
program na podstawie
algorytmu

jednego z algorytmow
(optymalnego Iub
nieoptymalnego) na
podstawie podrecznika

znaczenie zmiennych w
programie komputerowym

— omawia dzialanie obu

program wybranej metody
i testuje poprawnosc¢ jego
dziatania

programy zgodne z
obydwoma algorytmami
Euklidesa

program, ktory wyswietla
liczbg realizowanych petli
algorytmu dla tych
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lub z pomocg nauczyciela | programoéw obliczajacych — samodzielnie samych danych
NWD i kojarzy ich opracowuje sposob
Rozdziat 7 fragmenty z fragmentami wyswietlania danych i — uktada programy w
algorytmow wynikow innym niz Scratch jezyku
programowania
Wspdlny mianownik, — wie, czym jest badanie — na podstawie znanej — z niewielkg pomocg — samodzielnie uktada i — uktada programy w
czyli jak program dodaje i | warunku w programie i metody upraszczania tresci z podrecznika testuje dla roznych danych | innym niz Scratch jezyku
skraca utamki kiedy si¢ je stosuje w utamkow i z pomoca uktada program program upraszczajacy programowania
kontekscie blokow nauczyciela uktada upraszczajacy utamki i utamki 1 wyltgczajacy
warunkowych algorytmu | poprawny algorytm wylaczajacy czesci czegsei catkowite
opisujacy te metode catkowite
Rozdziat 8 — wie, ze istniejg rozne
typy operatorow i na —na podstawie
podstawie podrecznika podrecznika organizuje
omawia role¢ niektorych z | wprowadzanie i
nich wyprowadzanie warto$ci
utamkow algorytmu
— omawia role NWW i upraszczajacego utamki
NWD w procesie
upraszczania utamkow
Zera, jedynki i wagi, czyli | — wie, jakie znaczenie w — okresla system liczbowy | — okresla, ile liczb mozna | — odczytuje wartosci — uktada programy w
rozne reprezentacje liczb | technice komputerowej na podstawie sposobu zapisa¢ za pomocg pojemnosci noSnikow w innym niz Scratch jezyku
majg dwojkowe systemy zapisu liczby okreslonej liczby bitow na | systemie Windows i programowania

Rozdziat 9

liczbowe

— korzystajac z pomocy
nauczyciela lub
podrecznika, okresla wage
poszczegolnych bitow w
bajcie

— umie wykorzystaé
aplikacj¢ Kalkulator do
przedstawiania liczb w
roznych systemach
liczbowych

— samodzielnie okres$la
role kodow binarnych w
technice komputerowej

— wie, jaka jest roznica
miedzy jednostkami
wielokrotnosci bajtu
wedlug norm IEC i SI

— z pomocg podregcznika
definiuje i opisuje
systemy (kody) dwojkowe

podstawie wagi
najstarszej z nich

— samodzielnie i
poprawnie uzywa nazw
wielokrotnosci bajtu
wedtug norm IEC i SI'i
omawia roznice pomiedzy
nimi

— samodzielnie opisuje
metode zamiany liczby
dziesigtnej na postacé

poprawnie okresla je
wedlug norm IEC i SI

— samodzielnie
przedstawia dane liczby w
réznych systemach
binarnych i dziesigtnych

— wymienia i omawia
przyktady zastosowania
réznych systemow
liczbowych w informatyce

— samodzielnie zapisuje
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NAKB i U2

—na podstawie
podrecznika umie opisac
metode zamiany liczby
dziesigtnej na postacé
binarng

— zna zastosowanie
réznych systemow
liczbowych w informatyce

binarng

— zniewielkg pomoca
nauczyciela uktada
program zamieniajacy
liczbe dziesietng na jej
prezentacje binarng

— wie, jak powstaja kody
o innej niz 10 podstawie,
np. szesnastkowy

liczby w kodzie
szesnastkowym i okresla
ich dziesigtng warto$¢

— samodzielnie uktada
program zamieniajacy
liczbe dziesietng na jej
prezentacj¢ binarng w
Scratch

Cezar szyfruje, czyli jak
mozna zaszyfrowacé tekst,
przestawiajac litery

Rozdziat 10

— omawia cele
szyfrowania danych i
informacji

— thumaczy, na czym
polega podstawieniowy
sposob szyfrowania
informacji

— wie, jak odr6zni¢ strony
internetowe z szyfrowang
transmisja danych od
pozostatych

— na przyktadzie tabeli
thumaczy metode
przestawieniowg i umie
zaszyfrowac tekst ta
metoda

— omawia metode
szyfrowania szyfrem
Cezara na podstawie
rysunku z podrecznika

— wie, na czym polega
szyfrowanie szyfrem
wieloalfabetowym

— thumaczy potrzebe
szyfrowania niektorych
transmisji w sieci

— samodzielnie uktada
algorytm dla szyfru
Cezara

— samodzielnie uktada
program komputerowy
szyfrujacy szyfrem Cezara

II1. Aplikacje komputerowe pomagaja w pracy

Modelujemy, czyli jak
projektowaé obiekty 3D

Rozdziat 11

— wymienia cechy
edytorow 3D

— wie, jak szukac
edytoréow w chmurze

— korzysta z edytora 3D w
chmurze (np. Tinkercad)
w celu przegladania
gotowych projektow

— wie, jak sprawdzié¢

— modyfikuje modele w
edytorze na podstawie
opisu z podrecznika

— tworzy prosty obiekt 3D
na podstawie opisu z

— samodzielnie i wedlug
wlasnego pomystu
modyfikuje obiekt 3D z
chmury

— samodzielnie tworzy

— samodzielnie projektuje
i wykonuje obiekty 3D
przeznaczone dla drukarki
3D

licencje danego projektu podrecznika wlasny obiekt 3D dla
drukarki, np. litery
powigzane tagcznikami
Wizualizacja pomystow, —umie przeglada¢ modele | — postuguje si¢ chmurg — tworzy proste projekty — samodzielnie tworzy — uzywa zaawansowanych
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czyli projektujemy w
edytorze 3D

Rozdzial 12

w chmurze SketchUp

— kresli podstawowe bryly
w SketchUp

SketchUp i mapg Google
w celu zlokalizowania i
przegladania modeli 3D
obiektow
architektonicznych w
swojej okolicy

obiektow w edytorze
SketchUp

— wypelnia modele
kolorem, deseniem lub
grafika z pliku

obiekty 3D na podstawie
zdje¢ lub obserwacji
obiektow
architektonicznych z
okolicy swojej szkoty

narzedzi projektowania
3D do edycji obiektow
architektonicznych

To nie jest trudne, czyli
montujemy zdjecie
reklamowe

Rozdziat 13

— wie, na czym polega
stosowanie warstw i co
mozna dzigki nim
osiggnad

— wymienia kilka nazw
edytorow grafiki
oferujgcych mechanizm
warstw

— zna przeznaczenie
podstawowych narzedzi
edycyjnych

— postuguje sig
podstawowymi
narze¢dziami edycyjnymi
edytora grafiki, np. GIMP

— na podstawie opisu z
podrecznika umie
utworzy¢ ulotke
reklamowg

— wykorzystuje warstwy
do wklejania elementow
graficznych i tekstu

—na podstawie
podrecznika
przeprowadza
podstawowa korekte
zdjecia

— samodzielnie tworzy
estetyczna ulotke
reklamowg z
wykorzystaniem warstw i
mechanizmdow opisanych
w podregczniku

— samodzielnie koryguje
niektore wady zdjec

— biegle postuguje si¢
edytorem grafiki rastrowej
i tworzy grafike wedlug
wlasnego projektu

Szturmowiec w chmurze,
czyli poprawiamy zdjecia
w edytorze grafiki
rastrowej

Rozdzial 14

— umie wskazaé
zastosowanie warstw w
procesie edycji zdjgcia

— sprawnie loguje si¢ do
chmury z edytorem
grafiki, np. pixlr.com

— zna przeznaczenie
podstawowych narzedzi i
opcji edytorow grafiki
rastrowej, w tym
pixlr.com i GIMP

— z pomocg podregcznika
postuguje si¢
podstawowymi
narzedziami edytora

— umie poprawic
kadrowanie zdjgcia przy
pomocy edytora

— sprawnie postuguje si¢
edytorem w chmurze

— sprawnie postuguje si¢
podstawowymi
narze¢dziami edycyjnymi,
w tym stemplem

—reguluje poziom
jasnosci 1 kontrastu przy
pomocy narzedzi edytora

— korzysta z
automatycznych narze¢dzi
poprawiajacych zdjecia

— precyzyjnie postuguje
si¢ narzgdziami
edycyjnymi

— skutecznie dokonuje
retuszu zdjgcia

— $wiadomie i z rozwagg
dobiera automatyczne
narzedzia do korekty
zdjec

— sprawnie operuje
ustawieniami parametrow
poszczegolnych narzedzi,
osiggajac bardzo dobre
efekty ich zastosowania

Instrukcja obstugi, czyli

— umie opisac¢ znaczenie i

— na podstawie

—redaguje tekst z

— samodzielnie tworzy

— korzysta z
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tworzymy zaawansowane
dokumenty tekstowe

Rozdziat 15

zastosowanie w edycji
tekstu poje¢ akapit i
konspekt

— uzywa konspektu w
przyktadzie opisanym w
podreczniku

— umie czytac ze
Zrozumieniem
przyktadowe instrukcje
obstugi

podrecznika tworzy w
dokumencie spis tresci i
konspekt

— omawia cel stosowania
podziatu dokumentu na
kolumny i sekcje

— na podstawie
podrecznika omawia
zasady tworzenia
instrukcji obstugi lub
instrukcji BHP

wykorzystaniem podziatu
dokumentu

— zniewielkg pomoca
wykonuje spis tresci i
konspekt dokumentu

— wykorzystujac wiedzg z
podrecznika, opracowuje
projekt instrukcji BHP lub
instrukcji uzytkownika
oraz tworzy taki
dokument w edytorze

instrukcje bhp lub
instrukcje dla
uzytkownika wyrobu z
wykorzystaniem podziatu
na kolumny, sekcje oraz
wykonujac spis tresci i
konspekt dokumentu

alternatywnych do
opisanych w podreczniku,
edytorow tekstu

Oferty, wizytowki i ulotki,
czyli jak wykorzystaé

— umie znalez¢ i wezytac
do edytora szablon

— dokonuje swiadomego
wyboru szablonu do

— modyfikuje szablon w
edytorze tekstu

— wykorzystuje szablony
do edycji dokumentoéw

— samodzielnie tworzy
szablony dla r6znych

aplikacje do tworzenia dokumentu danego typu dokumentu dokumentow
materiatow reklamowych — na podstawie — $wiadomie i prawidlowo
— tworzy dokument na podrecznika i z dobiera rodzaje
podstawie szablonu wykorzystaniem szablonu | wykresow, wykonuje je i
wykonuje projekt umieszcza w dokumencie
Rozdziat 16 wizytowki firmowej lub tekstowym
broszury reklamowej
— modyfikuje formaty
— prawidtowo dobiera wyswietlania wykresow
rodzaj wykresu
— samodzielnie projektuje
— przedstawia dane w i wykonuje folder
postaci wykresu reklamowy z
wykorzystaniem pol
tekstowych, wstawianych
rysunkow itp.
Dokumentacja techniczna, | — wyjasnia na gotowym — uzasadnia — samodzielnie tworzy — samodzielnie wykonuje | — do tworzenia rysunkow

czyli jak wykorzystaé
zaawansowane
mozliwos$ci edytoréw

przyktadzie (np. z
podrecznika), czym jest
rysunek zlozeniowy i
jakie musi mie¢ cechy

wprowadzenie w
obszernym dokumencie
spisu ilustracji

— na podstawie

nieskomplikowane
rysunki ztozeniowe,
wykorzystujac darmowe
oprogramowanie, np.

rysunki ztozeniowe lub
instruktarzowe w
edytorze, np. LibreOffice

— samodzielnie podpisuje

ztozeniowych
wykorzystuje inne
edytory, np. Corel
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Rozdziat 17

— wie, ktorych edytorow
uzy¢ do wykonania
rysunku zlozeniowego

—umie wkleja¢ do
dokumentu ilustracje

podrecznika tworzy
nieskomplikowane
rysunki ztozeniowe lub
instruktarzowe

— popetnia niewielkie
btedy edycyjne, np.
btedna pespektywe

LibreOffice

—na podstawie
podrecznika lub instrukcji
Pomocy podpisuje rysunki
i tabele w edytorze tekstu
i tworzy ich spis

ilustracje i tabele oraz
tworzy ich spisy w
roznych edytorach, w tym
LibreOffice i Word

Z sieci do tabeli, czyli jak
interpretowac dane w
arkuszu kalkulacyjnym

Rozdzial 18

— zna adresy stron
urzedoéw panstwowych, na
ktorych mozna znalez¢
dane o gospodarce, np.
GUS stat.gov.pl

— umie znalez¢ tabele z
danymi na wybrany temat

— na podstawie opisu
importuje tabele ze stron
internetowych i umieszcza
je w arkuszu
kalkulacyjnym

— na podstawie opisu
modyfikuje wykresy
ilustrujace importowane
dane

— na podstawie opisu
czynnosci sporzadza
kosztorys w arkuszu
kalkulacyjnym

— samodzielnie importuje
dane z tabel z internetu

— samodzielnie dobiera i
sporzadza na podstawie
importowanych danych
wizualizacj¢ w postaci
wykresow

— na podstawie opisu
wykorzystuje
mechanizmy wypetniania
komorek i ustawienia
danych w arkuszu

— samodzielnie tworzy
kosztorys w arkuszu
kalkulacyjnym,
wykorzystujac
mechanizmy
wprowadzania danych i
formatowania komorek

— samodzielnie wykonuje
dowolne arkusze
dotyczace najczesciej
wykonywanych operacji
finansowych w firmie, np.
obliczen podatkow,
zarobkow itp.

Kalkulujemy, czyli jak
wykorzysta¢ arkusz
kalkulacyjny w
zarzadzaniu finansami

Rozdzial 19

— wie, czym jest podatek
VAT i jak si¢ go oblicza

—uzywa gotowego
arkusza lub strony
internetowej (kalkulatora
VAT) do obliczenia
podatku

— wie, czym jest lista
rozwijana i umie si¢ nig
poshugiwac

— wie, na czym polega
symulacja finansowa i
umie postugiwac si¢
prostymi arkuszami, np.
do planowania kosztow
ustugi

— korzysta z Pomocy
arkusza

— na podstawie opisu
tworzy w arkuszu
kalkulator obliczajacy
podatek VAT

— umie wyjasnié, na czym
polega dziatanie formuty
warunkowej w arkuszu
kalkulacyjnym i w jakim
celu si¢ ja stosuje

— na podstawie gotowego
przyktadu ttumaczy
dziatanie formutly

— samodzielnie
przygotowuje arkusz do
obliczen podatkéw z
uwzglednieniem
zaokraglen kwot

— samodzielnie
opracowuje arkusz do
symulacji kosztow ustug
wraz z potrzebnymi
materiatami

— samodzielnie
opracowuje w arkuszu
symulacje réznych ushug i
zakupow itp.
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zaokraglajacej kwoty do 2
miejsca po przecinku

Reklama jest wazna, czyli
jak samodzielnie wykonaé
atrakcyjng prezentacje

Rozdziat 20

— zna znaczenia dobrze
zaplanowanej prezentacji

— umie uruchamiaé
prezentacje

— zna znaczenie
scenariusza prezentacji
dla jej skutecznosci

— na podstawie gotowego
grafu (np. z podrgcznika)
omawia czynniki
wplywajace na jakos¢
scenariusza prezentacji

— wie, ze prezentacj¢
mozna wykonac za
pomocg réznych
programow, w tym w
chmurze, np. prezi.com

— wie, jak znalez¢ i
importowac szablony
prezentacji

— na podstawie opisu umie
zatozy¢ darmowe konto w
prezi.com i wie, jakie ma
zastosowania

— uktada scenariusz
prezentacji na zadany
temat, np. dotyczacy
zawodu, w ktorym sie
ksztatci

— zniewielkg pomoca, na
podstawie scenariusza,
tworzy prezentacje w
programie LibreOffice
Impress z
wykorzystaniem réznych
elementéw medialnych

— na podstawie opisu
tworzy nieskomplikowang
prezentacje w chmurze
prezi.com

— samodzielnie tworzy
scenariusz prezentacji na
dany temat i na jego
podstawie prezentacje w
programie Impress lub
prezi.com

— samodzielnie tworzy
szablony w prezi.com i
Impress

IV. Peryferia pomagajgq w

pracy zawodowej

Jak to wykorzystac, czyli
peryferia komputerowe
ulatwiaja prace

Rozdziat 21

— wie, co oznacza skrot
OCR i do czego shuzy
program zaliczany do
klasy programéow OCR

— wymienia niektore
przypadki, w ktorych
stosuje si¢ OCR

— wie, do czego stuzy

— obstuguje skaner

— zna zasadg¢ dziatania
skanera i umie dobra¢
rodzaj skanera do
okreslonego zadania

— umie poshuzy¢ si¢
panelem obstugi skanera

— zna poj¢ciec TWAIN i
wie, gdzie stosuje si¢ ten
standard komunikacji

— umie $wiadomie ustawic
podstawowe parametry
skanowania dokumentu
tekstowego
przeznaczonego do

— samodzielnie uzywa
programu OCR i skanera
do rozpoznawania pisma

— opisuje réznice migdzy
skanerami CIS a CCD

— samodzielnie i sprawnie
dobiera parametry
programu OCR do
rozpoznawania tabel i
grafiki zawierajacej litery
— omawia cechy
programu, ktore na to
pozwalaja
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skaner

rozpoznania tekstu

— uzasadnia dobor
parametrow skanowania

— na podstawie opisu
uzywa programu OCR z
chmury lub aplikacji

Kupujemy $wiadomie, — umie oszacowac koszty | — wymienia parametry — na podstawie — samodzielnie analizuje — potrafi, na podstawie
czyli poznajemy wydruku dla danego typu | drukarek podrecznika omawia parametry urzadzen danych katalogowych,
parametry urzadzen Iub modelu drukarki cechy i parametry peryferyjnych i ocenia ich | trafnie dobra¢ urzgdzenie
peryferyjnych — na podstawie poszczegolnych typow przydatnos¢ do peryferyjne, bioragc pod
—rozpoznaje i nazywa podrecznika okresla drukarek i ich wptyw na konkretnego zastosowania | uwage wymagania
wejscia sygnatowe w wplyw poszczegolnych wybor dokonywany ze uzytkownika
monitorach parametrow drukarek na wzgledu na zastosowanie | — samodzielnie wyjasnia
Rozdziat 22 jakos¢ druku zalety i wady roznych
— wie, do czego stuzy — okresla parametry rodzajow ekranow
skaner — na podstawie monitoré6w oraz wpltyw monitoro6w
podrecznika omawia formatu obrazu na
parametry monitoro6w zastosowanie na réznych
stanowiskach
—na podstawie
podrecznika omawia
parametry skanerow
Nie tylko w biurze, czyli — wie, jaka funkcje w — na podstawie gotowego | —na podstawie opisu — samodzielnie uktada — samodzielnie
maszyny i urzadzenia technice pelnia grafu, np. z podrecznika, uktada algorytm i program | algorytm i program wprowadza modyfikacje
takze wspotpracujg z mikrosterowniki i omawia proces (np. w Scratch) i symulujacy prace robota, | w programie sterowania
komputerem mikrokomputery powstawania wyrobu z symulujacy prace robota, | np. segregujacego detale robotem, np. dodaje nowe
jednoptytkowe zastosowaniem maszyn np. segregujacego detale wedtug kolorow operacje do wykonania
CNC wedtug koloru (podrecznik)
— definiuje pojecie CNC (podrecznik)
Rozdziat 23 — omawia rolg, jaka

— wymienia cechy
urzadzen CNC, w tym
obrabiarek

odgrywaja roboty w
przemysle

— umie opisaé¢ w postaci
algorytmu sterowanie
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prostym robotem, np. z
podrecznika

—na przyktadzie z
podrecznika omawia
dziatanie programu
sterowania robotem

V. Wykorzystanie sieci w pracy zawodowej

Nie wszystko jest takie
oczywiste, czyli jak dziata
Internet

— wie, jaka funkcje pelnia
protokoly w sieciach
komputerowych

— na podstawie
podrecznika umie
wyswietli¢ parametry
potaczenia sieciowego za

— wyjasnia roéznice migdzy
adresem IP a adresem
symbolicznym

— samodzielnie korzysta z
programoéw do $ledzenia
potaczen i znajdowania
wlasciciela domen

— biegle postuguje si¢
roznymi programami do
diagnozowania i
testowania dziatania sieci

— opisuje role adreséw w | pomoca polecenia tracert | —na podstawie opisu z komputerowych
sieciach lokalnych i uruchomionego w podrecznika sprawnie — thumaczy zadania
Rozdzial 24 internecie Wierszu polecen postuguje si¢ programami | protokotu DHCP
do §ledzenia polaczen w
—na podstawie sieci — interpretuje wyniki
podrecznika uruchamia i dziatania programow
stosuje program do — thumaczy role DNS-60w | $ledzacych potaczenia
sledzenia potaczen z w globalnej sieci oraz polecenia
serwerem wybranej strony systemowego tracert
WWW — thumaczy rol¢ adresow
1P
— wie, jakie instytucje sg
odpowiedzialne za
przydzielanie adresow IP
w sieci globalnej
— wie, czym jest domena
Firma w sieci, czyli jak — wie, ze oprocz internetu | — definiuje Profil Zaufany | — omawia przyktady — omawia przyktadowy — samodzielnie
informatyka oszczgdza w firmach wykorzystuje ePUAP i Podpis korzystania z e-urzedu i proces wykorzystania opracowuje przyktadowy

czas

si¢ sieci wewnetrzne

— omawia przyktad
zastosowania sieci

Kwalifikowany oraz
podaje roznice migdzy
nimi

warunki, jakie muszg by¢
ku temu spelnione

— omawia przyktadowy

sieci lokalnej wewnatrz
przedsigbiorstwa

— omawia dokladnie

profil firmy
outsourcingowej
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Rozdziat 25

wewnetrznej w firmie

— wie, na czym polega

proces wdrozenia ustugi

proces uzyskania Profilu

outsourcing outsourcingowe;j Zaufanego
— wie, czym jest ePUAP i
e-urzad —na przyktadzie omawia
wykorzystanie e-urzedu
Wiasna chmura, czyli — na podstawie gotowej — wymienia cechy firmy — edytuje dokumenty w — trafnie dobiera szablony | — korzysta z réznych

programy i dane poza
firmag

tabeli, np. z podrecznika,
omawia cechy réznych
sposobow organizacji
firmy

dziatajgcej w duzej czgsci
w chmurze i omawia jej
zalety i wady

chmurze wspdlnie z
innymi uzytkownikami

— wykorzystuje szablony z

dokumentow do edycji w
chmurze

— samodzielnie organizuje

chmur informatycznych i
omawia ich cechy

— zaktada konto w chmury do edycji prace zespohlu nad
Rozdziat 26 — wie, na czym polega chmurze (np. Google) i dokumentow wspo6lnym dokumentem
e-praca korzysta z jej programow,
w tym edytora tekstu, — udostepnia dokumenty
dysku itp. innym uzytkownikom
chmury
Chmura pomaga, czyli jak | — omawia przyktadowy — omawia rolg — podaje przyktady — samodzielnie — samodzielnie organizuje

koordynowac¢ praca
zespotu

Rozdzial 27

schemat struktury chmury
dla zespotu pracujacego
nad projektem

— na przyktadzie tabeli z
podrecznika omawia
przyktadowe zadania
chmury w projekcie
zespotowym

komunikatoréw w pracy
zespotu

— wie, jak eksportowac i
importowac kontakty z
chmury, np. Google

— omawia zastosowanie
aplikacji Hangouts w
pracy zespotu

— omawia znaczenie
aplikacji typu Kalendarz
W pracy zespolu

zastosowania w firmie
komunikatoréw chmury i
kalendarzy

—na podstawie opisu
korzysta z kalendarza i
komunikatora chmury

synchronizuje aplikacje z
telefonu i PC z chmurg

pracg zespotu w chmurze
z uwzglednieniem
kalendarza, kontaktow,
komunikacji itp.

Nie tylko poczta, czyli jak
wykorzystaé ustugi
sieciowe do komunikacji

— wie, do czego mozna
zastosowac aplikacje
komunikacyjne w
przedsigbiorstwie

— na podstawie opisu, np.
z podrecznika, nawigzuje
kontakt za pomoca
komunikatora, np.
Hangouts, migdzy

— na podstawie opisu (np.
z podrecznika) uruchamia
aplikacj¢ Hangouts w
telefonie i przeprowadza
dialog z uzytkownikiem

— samodzielnie
wykorzystuje mozliwosci
programu TeamViewer do
zdalnego sterowania
komputerem za pomoca

— wykorzystuje inne niz
poznane na lekcji
komunikatory i programy
do zdalnej obstugi
komputera oraz omawia
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Rozdzial 28

— wie, jakie programy
mozna wykorzysta¢ do
zdalnej pracy na
komputerze

komputerem a
smartfonem

— wie, jakie funkcje moze
pelni¢ program
TeamViewer i jak
bezpiecznie z niego
korzystac

komputera PC

— na podstawie opisu (np.
z podrecznika) instaluje i
uruchamia aplikacje
TeamViewer i wykonuje
proby sterowania
komputerem za
posrednictwem smartfona

smartfona

ich cechy

E-learning, czyli jak
podnosi¢ kwalifikacje bez
wychodzenia z domu

Rozdzial 29

— omawia zalety i wady
e-learningu

— na podstawie tabeli (np.

z podrgcznika) omawia
roznice migdzy
tradycyjnym nauczaniem
a e-learningiem

— samodzielnie omawia
zalety i wady e-learningu

—na podstawie grafu (np.
z podrgcznika) omawia
przyktadows strukture
lekcji e-learningowej

— umie odnalez¢ i
skorzystac z platform
internetowych
przygotowujacych do
egzaminow
potwierdzajacych
kwalifikacje zawodowe

— omawia zasady
korzystania z lekcji
e-learningowych

— omawia cechy
e-learningu wplywajace
na podnoszenie
kwalifikacji w danym
zawodzie

— umie wyszuka¢ kursy
e-learningowe dotyczace
podnoszenia kwalifikacji
w danym zawodzie

— omawia przyktadowa
strukture kursu
e-learningowego

— umie samodzielnie
znalez¢ odpowiednie dla
swojego zawodu kursy
podnoszace kwalifikacje

— korzysta z kursow
e-learningowych i omawia
korzysci, jakie z nich
wyniost

Praca jest w sieci, czyli
jak wykorzysta¢ Internet
do znalezienia dobrej

pracy

Rozdziat 30

— omawia przyktadowy
proces szukania pracy za
posrednictwem Internetu

— wie, jak zadbaé o swoj
wizerunek w sieci

— wie, ze podczas
szukania pracy w
internecie nalezy
zachowac szczeg6lna
ostrozno$¢ w podawaniu

— wymienia i omawia
elementy majgce
znaczenie w procesie
szukania pracy

— wie, jakie cechy
powinno spetnia¢ dobrze

napisane CV

— wie, czym r6zni si¢ CV
od listu motywacyjnego

— znajduje strony z

— przygotowuje
prawidtowo napisane CV i
list motywacyjny na
podstawie szablonu

— odnajduje i ocenia
oferty pracy zwigzane z
wlasnym zawodem

— umie aplikowac o prace
z zachowaniem
szczegolnej ostroznosci w

— samodzielnie
przygotowuje szablon do
pisania CV i listu
motywacyjnego

— samodzielnie ocenia i
poréwnuje oferty pracy z
roznych branz




swoich danych

ofertami pracy i umie
wstepnie ocenié ich
wiarygodnos¢

podawaniu swoich danych
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